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Premessa

da INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO DELLA SCUOLA
DELLO6I NFANZI A E DEL PRI MO CI CLO DO6I ST

| cambiamenti repentini e complessi che caratterizzano la nostra societa in
questi ultimi tempi, pongono anche la scuola di fronte a scelte nuove che guidano gli
alunni verso una formazione duratura, ma anche in continua evoluzione, concreta e
sicura, capace di rispondere in modo adeguato a situazioni sempre diverse e
imprevedibili.

Al centro dell'azione formativa c'e, naturalmente, I'alunno, in tutti i suoi aspetti:
cognitivi, affettivi, relazionali, corporei, estetici, etici, spirituali, religiosi e, in funzione
di questo, la scuola elabora il progetto educativo, impegnandosi per il successo
scolastico di tutti i suoi studenti, ponendo particolare attenzione alle forme di
disabilita, svantaggio e diversita. La finalita principale e lo sviluppo armonico e
integrale della persona nel rispetto dei principi sanciti dalla Costituzione.
Fondamentale diviene anche lattenzione alla costruzione di un ambiente di
apprendimento accogliente, partecipato e costruttivo, dove lo star bene determina
una maggiore partecipazione al progetto educativo, perché viene condiviso.

L6l stituto p eppia dimpa dormativaa verttcale e orizzontale.
Nell'ottica della verticalita I'lstituto Comprensivo avvia e garantisce un processo di
formazione (3 - 14 anni) unitario e continuo che possa poi proseguire lungo tutto
I'arco della vita. Il percorso orizzontale, oltre ad individuare la necessita di un‘attenta
collaborazione fra la scuola e gli operatori extrascolastici con funzioni a vario titolo
educative (la famiglia in primo luogo), prevede una coordinazione tra i docenti che
condividono e progettano il percorso di apprendimento dei singoli studenti.

L a progettazione dol stituto nasce dal | a
risponde all 6esigenza di garantire il diri
completo. Il curricolo verticale del nostro Istituto, progressivo e continuo, € costituito
dall 6insieme integrato e organizzato dell e

condurre e predisporre i processi di apprendimento/insegnamento. EsSso € strutturato

in riferimento al profilo dello studente, agli obiettivi di apprendimento specifici per

ogni disciplina e ai traguardi dello sviluppo delle competenze al termine del primo
ciclo doélstruzione. A partire dal curricol
diversi curricoli orizzontali, ossia quei percorsi per classi parallele che permettono la
condivisione e il raggiungimento degli obiettivi annuali.



CAMPI DI ESPERIENZA

S(': UOLA | discorsi e le La Il sé e l'altro Il corpo in Linguaggi,
DELL'INFANZIA parole conoscenza movimento creativita,
del mondo espressione
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AMBITI DISCIPLINARI

SCUOLA
PRIMARIA Linguistico Scientifico e Socio- Motorio Espressivo
logico- antropologico
matematico
DISCIPLINE
SCUOLA Italiano Matematica Storia Scienze Arte e
SECOONDARIA Lingua Scienze Cittadinanza e motorie e musica
DI 1° GRADO immagine Tecnologia Costituzione sportive
straniera Geografia
Religione
Le Indicazioni nazi onal i per i curricol
ciclo doéistruzione 2012, a cuito, offonoppudigiet t az i
riflessione del tutto attuali sul ruolo della scuola nella societa e sul significato
del | 6i struzione per |l a formazione del | a pe
contempo modalit™ di progettaziatwme e piani fi

- offrire agli studenti occasioni di apprendimento dei saperi e dei linguaggi
culturali di base;

- far si che gli studenti acquisiscano gli strumenti di pensiero necessari
per apprendere a selezionare le informazioni;

- promuovere negli studenti la capacita di elaborare metodi e categorie che
siano in grado di fare da bussola negli itinerari personali;

- favorire | 6aut onomi a ddgli sfudentis orientamdo la propria
didattica alla costruzione di saperi a partire da concreti bisogni
formativi.(...)

La finalita sancita dalla nostra Costituzione € quella di garantire e promuovere
la dignit”™ e | 6uguaglianza di tutti gli stuc
di ' i ngua, di religione, di opinioni pol i ti
impegnandosi a rimuovere gli ostacoli di qualsiasi natura che possano impedire



fil pieno sviluppo della persona umanao .

da INDICAZIONI NAZIONALI E NUOVI SCENARI (2017)

A 5 anni dalla pubblicazione delle Indicazioni Nazionali del 2012, il Ministero
deld@zisdone, del Il 6Uni versit? e del | a Ricerc
Indicazioni Nazionali e nuovi scenari, contenente ulteriori ed aggiornati spunti di

riflessione. Autorevoli e importanti istituzioni sovranazionali-ONU, UE, Consiglio

d 6 E u r lmapna raccolto le sollecitazioni provenienti dalla societa, emanando

documenti che richiamano gli Stati ad un maggiore impegno per la sostenibilita,

la cittadinanza europea e globale, la coesione sociale.

La nostra Costituzione, | e Ra,ddoocumentdktlazi oni d
Consiglio dOEuropa e dell 60ONU richiamano tut
|l e persone, verso | 6ambiente e il pianeta d

relazioni quotidiane. Lo studio delle scienze, della storia, della geografia, delle
arti, deve contribuire a costruire questa responsabilita globale.

Fin dal 2008, |l e norme nazional. hanno intr
ACittadinanza e Costituzionebo

Léeducazione alla cittadinanza Vvigndioateye cheg 0 mo s S
consentano di apprendere il concreto prendersi cura di se stessi, degli altri e

del |l 6ambiente e che favoriscano forme di c
irrinunciabild:i del |l 6educazi one ahdodilegaiitdé t adi n
e |l o sviluppo di undetica della responsabil
decisioni comuni.

Uno scenario del tutto coerente = delineat
nell 6Agenda 2030 per |l o sviluppo sostenibile

A L6 AQge08d aer lo Sviluppo Sostenibile € un pr ogramma dbéazi one
persone, il pianeta e la prosperita sottoscritto nel settembre 2015 dai governi dei

193 Paesi me mbr i del | 6ONU. Essa ingloba 17
un gr ande pazomepe anrtosale di @69 traguardi.



|17 OBIETTIVI DELL'AGENDA 2030

Obiettivo 1. Porre fine ad ogni forma di poverta nel mondo;

Obiettivo 2. Porre fine alla fame, raggiungere la sicurezza alimentare, migliorare la
nutrizione e promuovere unobagricoltura
Obiettivo 3. Assicurare la salute e il benessere per tutti e per tutte le eta;
Obiettivo 4. For ni qualitayaybdaecd inadusizai, eoopportuhita
di apprendimento per tutti;

Obiettivo 5. Raggiungere | duguaglianza
ragazze;

Obiettivo 6. Garantire a tuttdi la disp
delle strutture igienico-sanitarie;

Obiettivo 7. Assicurare a tutti | 6acce

sostenibili e moderni;

Obiettivo 8. Incentivare una crescita economica duratura, inclusiva e sostenibile,
undoccupazi on eivged entagoroaignioscopdrdutti;t

Obiettivo 9. Costruire un'infrastruttura resiliente e promuovere l'innovazione ed una
industrializzazione equa, responsabile e sostenibile;

Obiettivo 10. Ridurre l'ineguaglianza all'interno di e fra le nazioni;

Obiettivo 11. Rendere le citta e gli insediamenti umani inclusivi, sicuri, duraturi e
sostenibili;

Obiettivo 12. Garantire modelli sostenibili di produzione e di consumo;

Obiettivo 13. Promuovere azioni, a tutti i livelli, per combattere il cambiamento
climatico; *

Obiettivo 14. Conservare e utilizzare in modo durevole gli oceani, i mari e le risorse
marine per uno sviluppo sostenibile;

Obiettivo 15. Proteggere, ripristinare
terrestre;

Obiettivo 16. Promuovere societa pacifiche e inclusive per uno sviluppo sostenibile;
Obiettivo 17. Rafforzare i mezzi di attuazione e rinnovare il partenariato mondiale

~

per |l o sviluppo sostenibile. o

L6oobiettivo che pi% direttamentne qual®la scuatal ge |
italiana & da sempre attivamente impegnata e per il quale pero si richiede un impegno

suppl ementare proprio alla luce delle nuove
mol to per tutti gl i obi et t i vdompetenza rcalturait i ne
metodologiche, sociali per la costruzione di una consapevole cittadinanza globale e per

dotare i giovani cittadini di strumenti per agire nella societa del futuro in modo da
migliorarne gli assetti.

| docenti sono chiamati non a insegnare cose diverse e straordinarie, ma a
selezionare le informazioni essenziali che devono divenire conoscenze durevoli, a
predisporre percorsi e ambienti di apprendimento affinché le conoscenze alimentino
abilita e competenze culturali, metacognitive, metodologiche e sociali per nutrire la
cittadinanza attiva.

Lébesercizio della cittadinanza attiva neces
competenze di base, cui concorrono tutte le discipline:
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Le lingue per la comunicazione e per la costruzione delle conoscenze

(Il 6apprendi ment o di pi % lingue permette

conoscenze e facilita il confronto tra culture diverse)
Gli ambiti della storia e della geografia

(l'o studio della storia pern metentpee nelio
spazio, ha affrontato e risolto problemi di convivenza, di organizzazione sociale,
di approvvigionamento delle risorse, di difesa; come in funzione di tali soluzioni

ha sviluppato | a cultura, | 0emao@omia,

Il pensiero matematico

(la matematica fornisce strumenti per indagare e spiegare molti fenomeni del
mondo che ci circonda, favorendo un approccio razionale ai problemi che la
realta pone).

Il pensiero computazionale

(si intende un processo mentale che consente di risolvere problemi di varia
natura seguendo metodi e strumenti specifici e /o pianificando una strategia. La
padronanza del coding e del pensiero computazionale possono aiutare le
persone a governare le macchine, comprendendone il funzionamento senza
esserne dominati).

Il pensiero scientifico

(in ambito scientifico € fondamentale dotare gli alunni delle abilita di rilevare
fenomeni, porre domande, costruire ipotesi, osservare, sperimentare,
raccogliere dati, formulare ipotesi conclusive e verificarle).

Le arti per la cittadinanza

(le discipline artistiche sono fondamentali per la formazione di una persona e di
un cittadino capace di esprimersi con modalita diverse, di fruire dei beni
artistici, ambientali e culturali, riconoscendone il valore e la necessita di
tutelarli) .

Il corpo e il movimento

(Il 6educazione fisica si caratterizza

comunicativi ed espressivi, di relazione e di cittadinanza).
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Da NRACCOMANDAZI ONE DEL CONSI

GL I

O

EUROPEADO RELATI VA ALLE COMPETENZE

LOAPPRENDI MENTO PERMANENTE (2018

Le indicazioni per il curricolo 2012 richiamano le otto competenze chiave per

| 6apprendi mento ridefi ni ihde rat@imandezom el @2 i o
maggi o 2018 che di fatto costituiscono
del |l 6educazione e spiegano | e motivazioni

d 1

q

de

Le competenze chiave sono delle AMETACOMPET

tutti hanno bisogno per la realizzazione e lo sviluppo personali, la cittadinanza attiva,
| 6i nclusione sociale e | 6occupazione.

Le nuove competenze chiave europee sono le seguenti:

1) competenza alfabetica funzionale:

Acapacit?’ di i ndi v isgrimare, ecreare ceo imgraretare dcencedti,
sentimenti, fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi,
sonori e digitald@ attingendo a varie

e

di sci

comunicare e relazionarsi efficacement e con gl i al tri I n modo

2) competenza multilinguistica:

Autilizzare diverse |lingue in modo appropr.i

linea di massima essa condivide le abilita principali con la competenza alfabetica: si
basa sulla capacita di comprendere, esprimere e interpretare concetti, pensieri,
sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta (comprensione orale,
espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta) in una gamma
appropriata di contesti sociali e culturali a seconda dei desideri o delle esigenze
i ndividuali o.

3) competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria:
Acapacit?’ di sviluppare e applicare il
risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida
padronanza della competenza aritmetico- mat emat i c a, | 6accent
del processo e dell 6attivit”™ oltre che

4) competenza digitale:

Apr esupponepetldtecnaogie diggal e il loro utilizzo con dimestichezza e
spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla societa. Essa
comprende | 6al fabetizzazione i nformat.i
col | abor az itizzaziene médiated, fa @rbagione di contenuti digitali (inclusa

|l a programmazi one) , |l a sicurezza (compreso

e possedere competenze relative alla cyber sicurezza), le questioni legate alla
proprieta intellettuale,| a r i sol uzi one di probl emi e

5) competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare:
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Acapacit™ di i mparare a |imparare consiste n
gestire efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in maniera
costruttiva, di mantenersi resilienti e di gestire il proprio apprendimento e la propria
carriera. Comprende |l a capacit? di far fro
imparare a imparare, di favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la

salute fisica e mentale, nonché di essere in grado di condurre una vita attenta alla

salute e orientata al futuro, di empatizzare e di gestire il conflitto in un contesto
favorevole e inclusivoo.

6) competenza in materia di cittadinanza:

Acapacit”™ di agire da cittadini responsabili
sociale, in base alla comprensione delle strutture e dei concetti sociali, economici,
giuridici e politica lolvterlel oc hgel odbeal|led eev odl eul zliao
7) competenza imprenditoriale:

Acapacit”™ di agire sulla base di idee e oppo
Si fonda sulla creativita, sul pensiero critico e sulla risoluzione di problemi,

sull éiniziativa e sulla perseveranza,ita nonct

collaborativa al fine di programmare e gestire progetti che hanno un valore culturale,
sociale o finanziarioo.

8) competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale:

Ai mplica | a comprensione e il vehgerwedpressi di c
creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre
forme cul turali. Presuppone | 6i mpegno di ca

idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella societa in una serie di
modi e contesti.

11



COMPETENZE TRASVERSALI AL TERMINE DEL PRIMO
CICLO

Le Indicazioni 2012 non offrono una declinazione dettagliata delle competenze
digitali, metacognitive, metodologiche e sociali come invece avviene per le competenze
culturali connesse alle discipline. | curricoli dovrebbero prevedere riferimenti ad esse,
poiché alimentano quattro competenze chiave irrinunciabili: competenza in materia di
cittadinanza, competenza digitale, competenza personale, sociale e capacita di imparare
ad imparare, competenza imprenditoriale.

Di seguito vengono riportate in tabella le competenze trasversali dei tre gradi di scuola.

COMPETENZE SCUOLA SCUOLA SCUOLA

TRASVERSALI DELLO®I NFAN|PRIMARIA SECONDARIA DI
PRIMO GRADO

COMPETENZA Siinteressa a Utilizza le TIC Utilizza con

DIGITALE macchine e (Tecnologie dimestichezza le

Usa con responsabilita | strumenti del I 61 nf onpitcomuni

le tecnologie in tecnologici, sa Comunicazione) tecnologie

contesti comunicativi scoprirne funzioni e | per arricchire il del Il 6info

concreti per ricercare possibili usi. proprio lavoro con | della

informazioni e per immagini, suoni, comunicazione,

interagire con altre elementi creativi. individuando le

persone, come Produce, rivede, soluzioni

supporto alla creativita salva e condivide potenzialmente utili

e alla soluzione di con altri il proprio a un dato contesto

problemi semplici. lavoro. applicativo, a
partire d
di studio.

E consapevole
delle potenzialita,
dei limiti e dei

ri schi die
tecnologie

del | 6i nfo
della

comunicazione,
con particolare
riferimento al
contesto
produlttivo,
culturale e sociale
in cui vengono

applicate.
COMPETENZA Ha spirito Utilizza capacita Valuta gli aspetti
IMPRENDITORIALE déi ni zi at i|operative positivi e negativi
Dimostra originalita e dati della progettuali e delle informazioni,
spirito realta per manuali in contesti | dei compiti, del

12



di iniziativa.
E in grado di realizzare

comprendere la
fattibilita di un

diversificati.
Elabora,

proprio lavoro in
base al contesto.

semplici progetti. compito. ricostruisce, Valuta
Si assume le proprie sceglie e pratica la | alternative, prende
responsabilita, chiede tecnica e le decisioni,
aiuto procedure stabilendo priorita.
quando si trova in adatte al compito Assume e porta a
difficolta e che termine compiti
sa fornire aiuto a chi lo intende svolgere. e iniziative.
chiede. Trova soluzioni Pianifica e
nuove a problemi di | organizza il
esperienza proprio lavoro e
applicando realizza semplici
strategie di problem | progetti.
solving. Trova soluzioni
nuove a problemi
di esperienza
applicando
strategie di
problem solving.
COMPETENZA Possiede un Acquisisce ed Legge un testo,
PERSONALE, patrimonio di interpreta seleziona le
SOCIALE E conoscenze e informazioni. informazioni e
CAPACI TAO6 D nozionidibase e si Individua organizza i
IMPARARE AD impegna in nuovi collegamenti e contenulti,
IMPARARE apprendimenti relazioni analizzandoli con
Possiede un anche in modo e li trasferisce in spirito critico.
patrimonio autonomo. contesti differenti. Individua
organico di Organizza il collegamenti e
conoscenze e proprio relazioni

nozioni di base ed € in
grado

di ricercare nuove
informazioni.
Siimpegna in nuovi
apprendimenti anche
in modo autonomo.

apprendimento
individuando ed
utilizzando varie
fonti e varie
modalita di
formazione e
informazione,
anche in

funzione dei tempi
disponibili.

e li trasferisce in
contesti differenti.
Organizza il
proprio
apprendimento,
individuando,
scegliendo e
utilizzando varie
fonti

e varie modalita di
informazione e

di formazione
(formale, non
formale e
informale), anche
in

funzione dei tempi
disponibili,

delle proprie
strategie e del
proprio metodo di
studio e di
lavoro.

COMPETENZA IN
MATERIA

Manifesta il senso
del | 6i

dent

E consapevole

del | 6i mpor

Conosce il proprio
Territorio e ne

13




DI CITTADINANZA
Ha cura e rispetto di

se, degli

al tri e del
Rispetta le regole
condivise e

collabora con gli altri.
Siimpegna per portare
a

compimento il lavoro
iniziato,

da solo o insieme agli
altri.

personale attraverso
| 6espressi
proprie esigenze e
dei propri sentimenti.
Pone domande su
temi esistenziali,
sulle diversita
culturali e sulla
giustizia. Gioca e
lavora in modo
costruttivo,
collaborativo
partecipativo e
creativo con gli altri.
Assume
comportamenti
corretti per la
sicurezza, la salute
propria ed altrui, nel
rispetto di persone,
ambienti ed oggetti.

prendersi cura di sé

e degli altri.
Rispetta e
apprezza il valore
dell 6ambi en
sociale e

naturale,mettendo
in atto, in maniera
consapevole,
comportamenti
propri di un sano e
corretto stile di vita.
E consapevole
delle proprie azioni
e manifesta
comportamenti
corretti e di rispetto
reciproco, aspetti
irrinunciabili del
vivere comune.
Conosce la
Costituzione nelle
sue parti essenziali,
come strumento di
tutela a favore del
cittadino e del
Territorio.

evidenzia gli
aspetti positivi e
negativi. Intuisce la
necessita della
valorizzazione e
della cura del
patrimonio
culturale, artistico e
naturale come
strumento di
contrasto al
degrado sociale e
ambientale e come
opportunita di
crescita personale
e di occupazione.
Attua forme di
comportamento
rispettose verso se
stesso, gli altri e

| 6ambi ent

Partecipa e
interagisce con
adulti e compagni
per trovare
soluzioni a
problemi o stabilire
regole utili alla
convivenza in
spazi condivisi.

Si confronta su
temi riguardanti lo
sviluppo
sostenibile
partendo da azioni
di tutela delle
risorse
nella vita
guotidiana, fino ad
avviare una
riflessione piu
ampia sullo
sfruttamento
incontrollato delle
risorse del Pianeta.
Conosce la
Costituzione nelle
sue parti
essenziali,
come strumento di
tutela a favore del
cittadino e del

Territorio.
Comprende che
| 61 toml i a,

14




la sua identita
storica, fa parte
del | 6Euro
Mondo.

Dimostra interesse
verso altre

culture e luoghi
geografici.

15




QUADRO GENERALE DELLA DDl DELLOI STI T
RIVAROLO

I documento si riferisce al Piano scolastico per la didattica digitale
i ntegrata (DDI) allegato al Piano trie

PREMESSA: Le indicazioni seguenti trovano fondamento, inoltre, nelle Linee guida per

|l a didattica a distanza deliberate dal Col |
maggio 2020. Il Piano scolastico della DDI contiene i criteri e le modalita per
riprogettare | 6atti vit"” didattica fdAqual ora emergess
contagio, nonché qualora si rendesse necessario sospendere nuovamente le attivita
didattiche Iin presenza a causa delle condi zi
d el | 6eaza pnaturata in periodo di lockdown e si inserisce nel progetto educativo

comune esplicitato nel PTOF.

ORGANIZZAZIONE: Si utilizza la piattaforma GSuite che consente ad alunni e

Il nsegnant.ii di usufruire di un paccohedeltao di
didattica. La partecipazione alle lezioni online & obbligatoria, in quanto equivalente e

sostituiva alla didattica in presenza. Gli alunni che non partecipano ad alcuna attivita

saranno segnalati al Dirigente per le relative comunicazioni alle famiglie e, nel caso, alle
autorit?” competent.i i n mat eri a di vigilanz
corresponsabilit”™ dell dlstituto)

FABBISOGNO: Le istituzioni scolastiche hanno avviato una rilevazione di fabbisogno di
strumentazione tecnologica e connettivita, al fine di prevedere la concessione in
comodato dOéuso gratuito degli strument.i per |
avuto | 6opportunit”™ di usufruire di device d
i n caso die wmdwletnesriiomre didattica (e non S
sanitaria)..

OBIETTIVI: consentire agli alunni la continuita didattica e degli apprendimenti. Tenuto
conto della situazione dbébemergenza in itiner
discipline potrebbero essere rimodulati.

STRUMENTI:
Classroom - classi virtuali con alunni e docenti.

Drive - per creare repository online di materiali (collegabili anche a Classroom),
suddivisi in directory per discipline, argomenti e sotto-argomenti.

Meet - per lezioni online.

Docs - per documenti condivisibili, ma utile anche come lavagna virtuale a distanza.
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Disegni - per disegnare online.

Sheets - fogli di calcolo condivisibili.

Maps - per la creazione di mappe virtuali interattive.

Moduli - per i quiz e i test (ma anche eventuali sondaggi tra i docenti).
Presentazioni - per creazione di lezioni o esposizioni grafiche (relazioni).
Sites - creazione di siti web (utile per questionari o approfondimenti).

Jamboard - Lavagna virtuale

METODOLOGIE, STRUMENTI PER LA VERIFICA E VALUTAZIONE: Per la
valutazione si terra conto della normativa vigente, il DPR n. 122/2009 e il D.Lgs n.
62/2017, oltre che delle indicazioni ministeriali sulla didattica a distanza, n. 279/2020.

Premesso che € necessario prevedere attivita valutative costanti con funzione
formativa, le modalita e gli strumenti per tale valutazione in itinere avranno come
riferimento i criteri approvati dal Collegio dei Docenti (voti su una scala da 4 a 10 nella
secondaria e da 5 a 10 nella primaria).

Si adottera un atteggiamento propositivo valorizzando sia gli atteggiamenti (impegno,
partecipazione, puntualita, responsabilitd), per incoraggiare e stimolare gli alunni a fare,
sia gli esiti (padronanza di conoscenze, abilita e competenze), da comunicare alle
famiglie tramite registro, anche con annotazioni relative al mancato o modesto
impegno/partecipazione e/o alla serieta e/o alle abilita/conoscenze da consolidare.

I n questa prospettiva il vot o odelld @estazpmege s si or
ma anche di molto altro: impegno, serieta, costanza, puntualita, interesse, senso di
responsabilitd, livello di maturazione, tenendo sempre conto delle dotazioni
tecnologiche disponibili e dell éet”™ degli ali

Si ricorda, ai fini della possibilita di attribuire voti per le attivita svolte a distanza, che
| 6art . 79 6d5%3/ IRO.2D5 prescrive <che il voti S
singoli professori, in base ad un giudizio brevemente motivato desunto da un congruo
numero di interrogazioni e di esercizi scritti, grafici o pratici fatti in casa o a scuola,
corretti e classificati durante il trimestre

Tipologia di prove:

Prove Scritte
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Compi ti svol ti dal |l é6al unno i piu vetinef dllae forma a ; gL
tradizionale del compito a casa;

Tema, saggio scritto di altra materia, da restituire in formato digitale tramite piattaforma
oemai l entro una/due/tre ore (secondo | d6or a
eventuale nota formativa; questi sono i compiti piu vicini a quelli svolti in aula;

Questionario Modulo Gsuite (scelta multipla e/o testo breve) da restituire a distanza di
un tempo definito dal docente (es. 30 minuti) voto sul registro (nel modulo si puo
inserire un testo, un video, di entrambi e quesiti con punteggio predefinito);

Esercizi, sintesi, mappe, relazioni svolti in diretta utilizzando software specifici con
collegamento in Meet o restituiti in leggera differita con foto a bassa risoluzione se svolti
sul quaderno voto sul registro;

Prove di competenza interdisciplinari (eventualmente di gruppo).

Prove Orali

Interrogazione in diretta utilizzando GSuite (Meet) voto sul registro.

ALUNNI CON BISOGNI SPECIALI: C possibile programmare nel
a distanza lavori in piccolo gruppo, per gli allievi con bisogni specifici

del | apprendi ment o. Si prevedono inol tre st
proposto nei PDP dei singoli allievi. La didattica a distanza necessita di una continua
rimodulazione e monitoraggio degli obiettivi indicati nel PEI.
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Progettazione annuale-Scuol a del |l 6l nfanzi

(I s® e | 6altro

Traguardi per lo sviluppo della competenza
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012)

Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare,
confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.

Sviluppa il senso del |l 0i depndesigenze pier s
propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre piu adeguato.

Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della
famiglia, della comunita e le mette a confronto con altre.

Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia e
riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita culturali, su cio
che e bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza dei
propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme.

Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro e si muove
con crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gli altri e
con le regole condivise.

Riconosce i piu importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i

servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita e della citta.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Le grandi domande Collocare persone, fatti ed eventi nel tempo.
Ricostruire attraverso diverse forme di documentazione
(storia e tradizioni).

Orientarsi nel tempo della storia personale della storia
universale

Esplorare la realta circostante

O¢ O«

(@]

[@]3

Il senso morale Prendere coscienza della propria identita.
Far proprie e rispettare le regole imposte dal gruppo.
Assumere un atteggiamento

esterno

¢ O¢ O«

(

Il vivere insieme Operare in gruppo per raggiungere obiettivi comuni.
Rispettare ed accettare la diversita (disabilita fisiche,
diversita di culture, razze e religione).

Riconoscere e distinguere i propri e gli altrui

comportamenti positivi € negativi.

¢ O«

O«
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Il corpo e il movimento

Traguardi per lo sviluppo della competenza
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012)

Il bambino vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli consentono una buona
autonomia nella gestione della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di
sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana
alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li

applica nei gi ochi i ndividual.i ezzied € (¢
i n grado di adattarl.] all e situazioni
Controlla | 6esecuzione del gest o, v

giochi di movimento, nella musica, nella danza, nella comunicazione espressiva.
Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e

in movimento.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

O«

Schema corporeo Raffigurare in modo completo e strutturato la figura
umana.

Cominciare a riconoscere la destra e la sinistra su di sé e
sugli altri.

Coordinare il movimento del proprio corpo con quello
degli altri.

Raggiungere un adeguato controllo nelle situazioni
statiche e dinamiche.

Acquisire i concetti topologici.

Consolidare i movimenti della mano e del coordinamento
oculo-manual e ai fini dell éatt
Sviluppare le percezioni sensoriali: visive, tattili, gustative,
olfattive, uditive.

(@] O« (@]

O¢ O«

(@]

Essere aut onomi nell dazi ong
Muoversi autonomamente negli spazi famigliari.

Autonomia

Salute

O¢ O¢| O« O«

Comprendere | 6i mportanza di
Comprendere | 6i mportanza di
personale.

(@]

Sviluppare la capacita di associare movimenti al tempo e
al ritmo di musiche.
Muoversi creativamente e orientarsi nello spazio.

Espressivita

[@]3

Immagini, suoni, colori

Traguardi per lo sviluppo della competenza
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012)

I bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie
possibilita che il linguaggio del corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la
pittura e altre attivita manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche
espressive e creative; esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi,
di animazione €) ; sviluppa Il Nt eress
frui zi one di opere dobéarte.
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Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e produzione
musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.

Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici
sequenze sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione

informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli.

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Gestualita

(@] O¢ O«

¢ O«

Rafforzare le tecniche grafiche acquisite.

Migliorare la coordinazione oculo-manuale e la motricita
fine.

Portare a termine il proprio lavoro in modo autonomo e
personale.

Esprimere emozioni attraverso il linguaggio del corpo.
Sviluppare capacita di drammatizzare eventi vissuti 0
immaginari.

Arte

(@]

(@]

Rappresentare con il disegno il contenuto di racconti
narrati o letti dall dinsegit
Acquisire padronanza in nuove tecniche espressive
usando il colore in modo appropriato.

Musica

O¢« O«

Riconoscere diversi suoni e ritmi
Riprodurre sequenze ritmiche composte da 4
elementi

| discorsi e le parole

Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico,
comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.

Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative.

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca
somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre
spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita e per definirne regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e
sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura con la creativita e la fantasia.
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione

attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi media.

Traguardi per lo sviluppo della competenza
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle Indicazioni nazionali e

nuovi scenari 2018)

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Ascolto e parlato

(@]

[@]3 [@]3

O¢ O¢ O«

Ascoltare con attenzione e comprendere la lettura di
storie e racconti.

Intervenire in una conversazione a tema in modo
opportuno, esprimendo le proprie idee ed esperienze e
ri spettando i tempi di espt
Raccontare una storia, individuarne gli elementi essenziali
e rielaborarne i contenuti

Imparare a memoria rime e filastrocche.

Familiarizzare con i principali suoni della lingua inglese.
Comprendere semplici parole nella lingua inglese e
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ripeterle.
0 Ascoltare e riprodurre canzoni e filastrocche nella lingua
inglese.
Lettura 0 Decodificare ed interpretare immagini, vignette e storie
illustrate.
0 Distinguere il disegno dalla scrittura e le lettere da altri
grafemi.
0 Riconoscere il valasw® del | g
0 Associare immagini a semplici parole in lingua inglese
(colori, numeri, animali, saluti)
Scrittura 0O Riconoscere ' Guti lit” del
espressione.
0 Sperimentare le prime forme di comunicazione attraverso
la scrittura.
0 Riuscire a scrivere il proprio nome e a copiare parole.
Eseguire correttamente esercizi di pre-scrittura.
Acquisizione ed 0 Utilizzare il linguaggio in modo corretto e vario per
espansione del esprimere i propri bisogni, pensieri e vissuti.
lessico 0 Usare il linguaggio per progettare le attivita e per definire
le regole.
Riflessione sugli usi 0 Cogliere la struttura fonetica delle parole
della lingua 0 Trovare rime ed assonanze
0 Essere consapevole della propria lingua materna e
riconoscere la pluralita linguistica.

La conoscenza del mondo

Traguardi per lo sviluppo della competenza
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne
identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita; utilizza simboli per
registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra
succedere in un futuro immediato e prossimo.

Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i
fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.

Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i
possibili usi.

Ha familiarit?@ sia con | e strategie
con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e
altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come

avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso
sulla base di indicazioni verbali.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Numero Riconoscere quantita numeriche.
Iniziare ad abbinare numeri e quantita.
Confrontare e valutare guantita.

O¢| O« O¢ O«

Spazio e figure Riconoscere con sicurezza alcune semplici forme

geometriche

22



Orientarsi nello spazio scolastico e grafico
Usare un semplice lessico topologico

O« O¢ O¢ O¢ O¢| O¢ O«

(@]

(@]

O«

Classificare e codificare

Raggruppare e ordina elementi secondo criteri diversi.
Utilizzare semplici simboli per registrare informazioni.
Compiere misurazioni mediante semplici strumenti.
Sviluppare capacita di osservazione, analisi, confronto e
associazione.

Utilizzare un linguaggio adeguato per spiegare situazioni
ed eventi.

Sviluppare capacita di esplorazione, ricerca e soluzione di
problemi.

Sviluppare il senso critico.
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CURRICOLO
DELLOGI

DI EDUCAZIONE CIVICA  DELLA

NFANZI

A

SCUOLA

Obiettivi

(@]

Attivarsi per creare le
condizioni affinché il
bambino partecipi alla vita
scolastica familiare e
comunitaria in genere.
Sensibilizzare il bambino
ai valori di uguaglianza
solidarieta legalita.
Imparare a collaborare e
a stare insieme, a
rispettarsi e volersi bene.
Imparare a rispettare le
regole e la tolleranza
verso il prossimo.
Imparare a convivere con
la diversita con la
disabilita.

Finalita

(@]

(@]

O«

O¢ O«

Maggiore consapevolezza
di far parte di una
comunita.

Sviluppare il senso di
cittadinanza scoprendo gli
altri e i loro bisogni
attraverso regole
condivise.

Osservare il punto di vista
del |l 6altro P
fondamenta di un ambito
democratico eticamente
orientato al futuro nel
rapporto uomo/ natura
Trasformare gli alunni in
cittadini attivi per integrarli
all 6interno
paese.

Scoprire conoscere
interiorizzare regole
Saper rispettare le regole
Stimolare la conoscenza
reciproca e

| 6appartenen

gruppo
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Attivita

Lettura di storie
Realizzazione di una
propri a

O¢ O«

(@]

Conversazioni guidate
rielaborazioni grafiche
realizzazione di un

giornalino delle regole

Realizzazione di cartelloni

riassuntivi dei

comportamenti corretti e

non corretti

strumento di

apprendimento di valori

civili e sociali: gioco
libero, gioco di ruolo e
giochi popolari

0 Schede di verifica

cart
Giochi di psicomotricita

0 Utilizzo del gioco come

Q)¢
(0p]}
Q
w

Lt

f

Ql

Bambini 3/4 anni

Bambini 5 anni

Apprendere buone
abitudini
Sperimentare le
prime forme di regole
e comunicazione con

i compagni

Rispettare le regole
dei giochi

Sviluppare la capacita
di accettanr
collaborare e di
aiutarlo

Sviluppare il senso di
solidarieta e di
accoglienza
Lavorare in gruppo
discutendo per darsi
le regole per
progettare insieme

| discorsi e le parole

Bambini di 3/4anni

Bambini di 5 anni

Memorizzare canti e
poesie

Esprimere le proprie
esperienze

Saper raccontare
inventare e
comprendere le
narrazioni e la lettura
di storie

Parlare, descrivere,
raccontare e
dialogare con i
coetanei e con le
maestre
Comunicare e
scambiarsi domande
, impressioni,
sentimenti
Confrontare le idee e
le opinioni con i
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compagni e con gli
adulti

Corpo e movimento

Conquistare spazi
autonomia

Sapersi raccontare
nel circle time
Sapersi muovere

nel |l 6ambi en
scolastico

Conoscere il proprio
corpo

Conoscere i concetti
topologici

Muoversi con
destrezza e
correttezza
nel |l 6ambi el
scolastico e fuori
Dominare i propri
movimenti nei vari
ambienti a Casa a
scuola e per strada

La conoscenza del mondo

Bambini di3/4 anni

Bambini di 5 anni

Osservare per

imparare

Ordinare raggruppare
Comprendere i cicli temporali

Orientarsi nel proprio

ambiente

Orientarsi nel tempo
Capire la differenza tra le varie
tipologie di abitato: paese citta
e campagna

Linguaggi creativita
espressione

Bambini di 3/4 anni

Bambini di 5 anni

Rielaborare i
contenuti espressi

Elaborazione grafico
pittorica manipolativi
e musicale dei
contenuti appresi

Comunicare
| 6espri mer ¢
emozioni con |l

linguaggio del corpo

Scegliere con cura
materiali e strumenti
in relazione al
progetto da realizzare
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Progettazione annuale Scuola primaria

Classe prima

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léallievo partecipa a scambi comunicat.i
gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" 0 "trasmessi" dai media cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per

| 6apprendi mento di un argomento dato e |
anche dell 6esposi zione orale; acgquwdfisa sc e
Legge testi di vari o genere facent.i par
sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corrett.i nel | dor t o gareaalleidiaerse

occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell duso orale e scr
capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue
differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
all 6or gani zzsmtatticadela frdseosgniplice, alle parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

(@]

Ascolto e parlato Ascoltare gli altri Ascoltare gli altri che parlano per
acquisire la consapevolezza che non € possibile
comprendere senza prestare attenzione.

Inserirsi in una conversazione tra pari esponendo la
propria esperienza e assicurandosi che linterlocutore
abbia compreso il messaggio.

Rispondere a domande e saper formulare domande
utilizzando frasi con una struttura semplice ma completa.
Intervenire in scambi dialogici con messaggi orali semplici
ma organizzati per sviluppare le proprie relazioni.
Comprendere gli eventi principali delle storie ascoltate e
sapere riferire alcuni episodi di testi ascoltati o letti
autonomamente rispettando la successione temporale dei
fatti.

Comprendere il significato delle consegne date
dallinsegnante e regolare il proprio comportamento in
base a queste.

(@]

[@]3

(@]

(@]

(@]
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(@]

Lettura Leggere e comprendere il significato globale di brevi testi

anche con il supporto di elementi extratestuali.

O«

Scrittura Acquisire le capacita manuali, percettive e cognitive
necessarie per I'apprendimento della scrittura.

Comunicare per iscritto vissuti e semplici messaggi.
Descrivere un'immagine o una sequenza attraverso l'uso di
didascalie.

Produrre un semplice testo seguendo una sequenza di
immagini anche per comunicare esperienze personali
relative alla quotidianita.

Scrivere sotto dettatura parole e semplici frasi rispettando
le convenzioni ortografiche conosciute.

Eseguire a posteriori il controllo ortografico di quanto
scritto servendosi anche di supporti esterni.

¢ O«

O«

O«

(@]

(@]

Acquisizione ed Scomporre e ricomporre le parole manipolando,
espansione del sostituendo, aggiungendo sillabe o lettere in modo da
lessico ricettivo e riflettere sui meccanismi di formazione delle parole stesse.
Comprendere il significato delle singole parti della frase
riflettendo sulla funzione comunicativa della stessa.

(@]

produttivo

(@]

Elementi di Riordinare e manipolare parole date per costruire frasi di

grammatica esplicita senso _compiuto. S _

e riflessione sugli usi Classificare le parole secondo attributi individuati (parole

della lingua lunghe, parole corte, parole—oggettl, parole-azioni, parole
che agganciano, ¢€)

Comprendere il significato delle singole parole nella frase

(chi, cosa fa, dove,come...) riflettendo sulla funzione

comunicativa delle stesse.

Riconoscere e rispettare le convenzioni di scrittura

presentate (digrammi, trigrammi, uso della maiuscola,

suoni complessi, doppie, accenti) e la funzione del punto

fermo, del punto interrogativo e del punto esclamativo.

(@]

(@]

[@]3

LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)
(I traguardi sono riconducibili al Livello Al del Quadro Comune Europeo di Riferimento
per le lingue d e | Consiglio déEuropa)

Léalunno comprende brevi messaggi oral:i

Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del
proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

Svol ge i compiti secondo |l e indicaatgi oni
chiedendo eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della
lingua straniera.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
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Ascolto (comprensione 0 Riconoscere suoni e ritmi della L2
orale) 0 Ascoltare filastrocche, canzoni, semplici dialoghi e storie
0 identificandone il senso globale.
0 Ascoltare e comprendere ed eseguire comandi ed
istruzioni.
Parlato (produzione e 0 Riprodurre suoni e ritmi della L2
interazione orale) O Interagire con un compagno o un adulto e riferire
semplici informazioni afferenti la sfera personale.
0 Identificare, abbinare e nominare oggetti di uso
guotidiano.
Lettura (comprensione 0 Riconoscere semplici parole scritte abbinate ad
scritta) immagini.
Scrittura  (produzione 0 Completare parole con lettere mancanti seguendo un
scritta) modello dato.

STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno riconosce el ement.i signi ficati
Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende | 06i mportanza del

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.
Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.
Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le
concettualizzazioni pertinenti. Comprende i testi storici proposti e sa individuarne
le caratteristiche.
Usacartegeo-st or i c he, anche con | 6ausilio di
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno

caratterizzato |l a storia dell 6umanit”™ dal
possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.
Comprende aspetti fondamentali del pass
romano doOccident e, con possibilit?® di a
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Uso delle fonti 0 Individuare tracce di fatti trascorsi e produrre

conoscenze sul passato recente.
0 Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e
conoscenze su aspetti del passato recente.

Organizzazionedelle 0 Conoscere e utilizzare datario e calendario come
informazioni strumenti convenzionali per misurare il tempo.
0 Saper individuare sul calendario o su linee del tempo le
durate temporali.
0 Organizzare le informazioni in ordine di
successione e ciclicita riconoscendo
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I'avanzamento cronologico che sottintende il
cambio di data giornaliero.

0 Sperimentare forme di organizzazione (schemi,
mappe) per comunicare le informazioni acquisite.
Strumenti 0 Riconoscere la relazione di causa-effetto.
concettuali 0 Conoscere le categorie temporali di: data,
successione, durata, periodo e ciclicita.
Produzione scritta e 0 Comunicare oralmente situazioni vissute, organizzate

orale secondo i criteri della successione e causalita.
Leggere la data nei suoi momenti costitutivi.
Leggere alcuni semplici grafici che quantificano
durate diverse.

O¢ O«

GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno si orienta nel | o spazio ¢ 1zandoo
riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficitd per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e
itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

Ri conosce e denomina i principal:i Nfnogget
colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici,
ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate
dal |l 6uomo sul paesaggi o natural e.

Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito da elementi
fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Orientamento 0 Percepire il proprio sé corporeo.
0 Utilizzare con intenzionalita i riferimenti spaziali per
orientarsi nello spazio.
0 Determinare posizioni nello spazio.
Linguaggio della 0 Riconoscere la destra e la sinistra.
geo-graficita 0 Rappresentare i percorsi eseguiti in aula -scuola, leggere
la relativa rappresentazione e descriverli utilizzando il
lessico appropriato.
Paesaggio 0 Riconoscere la funzione degli spazi.
0 Comprendere la relazione tra posizione e funzionalita degli
elementi di uno spazio.
0 Riorganizzare lo spazio in funzione delle esigenze di lavoro.
Regione e sistema 0 Muoversi in autonomia nello spazio e rappresentato.
territoriale 0 Leggere e rappresentare spostamenti nello spazio.
0 Scegliere il percorso adatto per raggiungere una meta
stabilita.
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MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léal unno si muove con sicurezza ne lturalcesa
valutare | 6opportunit”™ di ricorrere a un

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si
trovano in natura o che sono state create€

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i pit comuni
strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).
Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e

guantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze

significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.

(@)

Q)

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Numeri 0 Leggere e scrivere i numeri almeno entro il 20 e utilizzarli
per quantificare, confrontare e ordinare oggetti.

0 Comprendere il concetto di unita e decina e riconoscere
nei numeri il diverso valore delle cifre.

0 Utilizzare i simboli > < =

0 Utilizzare la linea dei numeri per contare in senso
progressivo e regressivo, anche per salti di due, tre.

0 Comprendere il concetto di addizione associandola ai
diversi significati (aggiungere, unire) e formalizzare la
scrittura dell operazione.

0 Comprendere il concetto di sottrazione associandola ai
diversi significati (resto, complemento, differenza) e
formalizzare |l a scrittura d

Spazio e figure 0 Riconoscere e descrivere le principali relazioni spaziali
prendendo come riferimento sia se stessi, sia altre persone
0 oggetti.

0 Eseguire percorsi a partire da istruzioni o da
rappresentazioni e descrivere o0 rappresentare semplici
percorsi esperiti.

0 Riconoscere nella realta, denominare e costruire modelli
delle principali forme geometriche.

0 Riconoscere le caratteristiche delle linee e saperle
classificare.

0 Riconoscere regioni e confini.
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Relazioni, dati e Rilevare uguaglianze e differenze osservando e

previsioni confrontando oggetti e figure.

0 Classificare oggetti, figure, numeri in base ad una proprieta
idonea a spiegare e a rappresentare una determinata
classificazione.

0 Ordinare elementi in base ad un criterio assegnato e
riconoscere ordinamenti dati.

0 Confrontare lunghezze, capacita e masse con campioni di
unita di misura opportuni.

0 Ordinare misure.

0O Promuovere il pensiero comp
strumenti tradizionali o informatici.

0 Scomporre un semplice problema, anche di tipo pratico, in

diverse parti per poterlo risolvere piu facilmente.
0 Rappresentare e risolvere situazioni problematiche che
richiedono | 6uso dell 6addi z
0 Riconoscere in opportune situazioni concrete eventi
possibili, impossibili ed incerti.

SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léoalunno sviluppa atteggiamenti dilocuri g
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
Esplora i fenomeni con un approccio scie

compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande,
anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi,
identifica relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni
grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi
organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed
ha cura della sua salute.

Ha atteggiamenti di cur a ver decondiatm bspettan t
e apprezza il wvalore dell dambiente soci al
Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni

sui problemi che lo interessano.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Esplorare e 0 Individuare con i sensi, attraverso interazioni e
descrivere oggetti e manipolazioni, qualita e proprieta di oggetti e materiali,
materiali classificandoli secondo le loro caratteristiche.
Osservare e 0 Osservare, descrivere, confrontare e correlare elementi
sperimentare sul viventi e non, cogliendone somiglianze e differenze
campo classificandoli con diversi criteri.

0 Registrare con istogrammi fenomeni atmosferici e la

periodicita su diverse scale.

Léuomo, i 606 Condurre osservazioni sul | §
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| 6ambi ente umano dando particolare risalto alle caratteristiche
pecul i ari del |l 6uomo come | e
i cinque sensi e analizzando le loro caratteristiche.

0 Conoscere le caratteristiche fisiche di alcuni viventi
mettendole in relazione con le variazioni stagionali.

MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno esplora, di scrimina ed el abor a
spaziale e in riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improwvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella

pratica. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esplora, discrimina 0 Esplorare dal punto di vista acustico le diverse possibilita
ed elabora gli eventi espressive di oggetti.
sonori. 0 Ascoltare e interpretare un brano musicale.
Articola combinazioni 0 Eseguire collettivamente un brano musicale.
timbriche, ritmiche e 0 Sviluppare la percezione e la sensibilita al ritmo.
melodiche
applicando  schemi
elementari.

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno utilizza | e conoscenze eprodware\arei
tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

C in grado di osservare, esplorare, desqd
fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

Il ndi vi dua i principal.] a s prezza le opére artistcheie
artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

33



Esprimersi e 0 Acquisire la capacita di usare il foglio come spazio.
comunicare 0 Elaborare creativamente produzioni personali autentiche
per esprimere sensazioni ed emozioni.

0 Usare semplici tecniche per realizzare prodotti grafici.
Osservare e 0 Guardare e osservare con una consapevolezza guidata
leggere le | 6ambi ent e.
immagini
Comprendere e 0 Riconoscere alcuni elementi (linee, colori, forme) del
apprezzare le linguaggio visivo cercando di individuarne il significato.
opere dobar

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno acquisisce consapevolezza di s
la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati
ddédani mo, anche attraverso | a d r a mmasdicalizez
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di
giocosport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche. Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia
nel movi mento che nell duso dembet anzaen
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla

cura del proprio corpo, a un corretto r
sostanze che inducono dipendenza.
Comprende, all 6i nt e idngiococ éilspgort, il valare delke regote e a s
| 6i mportanza di ri spettarle.
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Il corpo e la sua 0 Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra
relazione con lo loro inizialmente in forma successiva e poi in forma
spazio e il tempo simultanea (correre/saltare, afferrare/lanciare, etc.). N
0 Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e
successioni temporali delle azioni motorie, muovendosi in
modo guidato da soli o in gruppo secondo indicazioni.
Il inguaggio del 0 Utilizzare in forma originale e creativa modalita espressive e
corpo come corporee anche attraverso forme di drammatizzazione e
modalita _ danza. _ o _ _
comunicativo- 0 Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento.
espressiva
Il gioco, lo sport, le 0 Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di
regole e il fair play diverse proposte giocosport.
Salute e benessere, 0 Curare in autonomia la propria persona, gli oggetti
prevenzione e personal i, | 6ambiente e i m
sicurezza dell a salute e dell éordine.
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TECNOLOGIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)
Léalunno riconosce e identifica nemehidigipph
artificiale.
E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia,
e del relativo impatto ambientale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in grado di
descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso adeguato a
seconda delle diverse situazioni.
Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia
attuale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Vedere, 0 Classificare oggetti e strumenti semplici in base alle
osservare e loro funzioni.
sperimentare 0 Accostarsi a semplici procedure informatiche

esplorandone le funzioni e le potenzialita.

0 Leggere e interpretare semplici disegni di oggetti
ricavandone informazioni.
0 Rappresentare semplici oggetti.
0 Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei
materiali pil comuni.
O Rappresentare i dati dell
disegni, tabelle, diagrammi.
Prevedere, 0 Prevedere le conseguenze di decisioni 0
immaginare e comportamenti personali o relative alla propria classe.
progettare 0 Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto
elencando gli strumenti e i materiali necessari.
0 Effettuare confronti di grandezze fisiche riferite a
material i e oggett.i del | 6ambi
0 Leggere e creare un codice ed eseguirlo.
Intervenire, 0 Smontare/rimontare semplici oggetti, meccanismi e

trasformare e dispositivi comuni.

produrre 0 Utilizzare semplici procedure per la selezione, la

preparazione e la presentazione degli alimenti.

0 Eseguire interventi di decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio corredo scolastico.

0 Realizzare un oggetto (es. in cartoncino) anche
cooperando in piccoli gruppi, descrivendo e
documentando la sequenza delle operazioni.

0 Selezionare sul computer un comune programma di

utilita.
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Classe seconda

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léallievo partecipa a scambi comunieondit i \
gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per
| 6apprendi mento di un argomento dato e | g
anche dell esposizione orale; acgq.uwedifisai sce

Legge testi di vario genere facenti part
sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti nel | 6or t o@eaalefdivesse ¢
occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e wutilizza nell 6uso orale e scri
capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolaritd morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue
differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative

all 6or gani zzsmtatticedela frdseosgniplice, alle parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto e parlato 0 Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in
una discussione, in un dialogo su argomenti di esperienza
diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo
spiegazioni ed esempi.
0 Ricostruire verbal mente | e
scuola o in altri contesti.
0 Comprendere | 6argomento e
discorsi affrontati in classe.
Lettura 0 Padroneggiare la lettura strumentale nella modalita ad alta

voce.

0 Leggere semplici e brevi testi letterari sia poetici sia
narrativi, mostrando di saperne cogliere il senso globale.

0 Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) cogliendo
| 6argomento di cui S i par |
principali e le loro relazioni.

0 Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni
elementi come il titolo e le immagini.
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Scrittura 0 Comunicare con frasi semplici e compiute, strutturate in
brevi testi che rispettino le fondamentali convenzioni
ortografiche e di interpunzione.

0 Scrivere sotto dettatura curando in modo particolare
|l 6ortografia.

0 Produrre semplici testi funzionali, narrativi e descrittivi legati
a scopi concreti (per utilita personale, per comunicare con
altri, per ricordare, ecc.) e connessi con situazioni
guotidiane (contesto scolastico e/o familiare).

Acquisizione ed 0 Ampliare il patrimonio lessicale.

espansione del 0 Riflettere sui significati delle parole.

lessico ricettivo e 0 Usare in modo appropriato le parole man mano apprese.

produttivo

Elementi di 0 Prestare attenzione alla grafia delle parole nei testi e

grammatica esplicita applicare le conoscenze ortografiche nella propria

e riflessione sugli usi _ produzione scritta. S _ _

della lingua 0 Rlconos_cere in frg5| 0 brevi testi le parti del discorso, o
categorie lessicali, (nome, articolo, aggettivo, verbo) e
alcune congiunzioni molto frequenti (come, e, ma, perché,
guando).

LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

(I traguardi sono riconducibili al Livello Al del Quadro Comune Europeo di Riferimento per

le lingue d e | Consiglio doéEuropa)

Léalunno comprende Dbrevi messaggi oral:i

Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del
proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

Svol ge i compiti secondo |l e indicaatgi oni
chiedendo eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della
lingua straniera.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto 0 Comprendere saluti, semplici richieste
(comprensione orale) 0 Comprendere ed eseguire semplici istruzioni
0 Comprendere nomi di oggetti di uso quotidiano e delle
festivita principali
0 Ascoltare semplici e brevi storie accompagnate da
immagini e comprenderne le informazioni principali
Parlato (produzione e 0 Ripetere parole e frasi proposte, anche in canti o
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interazione orale) filastrocche

0 Interagire con compagni o adulti per parlare di sé
0 Impartire semplici ordini
0 Utilizzare nomi di oggetti della vita quotidiana anche

fornendo informazioni essenziali ad essi relative
0 Utilizzare espressioni legate a festivita

Lettura (comprensione 0 Riconoscere semplici parole corrispondenti ad elementi
scritta) presentati nelle lezioni (es. i colori) e avviarsi a leggerle
Scrittura  (produzione 0 Copiare e memorizzare semplici parole corrispondenti
scritta) ad elementi presentati nelle lezioni
0 Inserire opportunamente parole scritte in contesti
presentati durante |l e | ezi
STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno riconosce elementi signi®ficatiy
Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende | 6i mportanza del o

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni
pertinenti. Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

Usacartegeo-st ori che, anche con | 6ausilio di

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato

|l a storia dell dumanit”™ dal paleoliticruwaal
di confronto con la contemporaneita.
Comprende aspetti fondamentali del passsag
romano d6éOccidente, con possibilit™ di af
Indicatori Obiettivi di apprendimento

Uso delle fonti 0 Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre
conoscenze sul proprio passato e quello della generazione
degli adulti.

0 Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze
su aspetti del passato.

Organizzazione 0 Rappresentare graficamente e verbalmente le attivita, i fatti
delle informazioni vissuti e narrati.

0 Riconoscere in fenomeni ed esperienze vissute e narrate
relazioni di successione, contemporaneita, durate, periodi,
cicli temporali, mutamenti.

-Conoscere la funzione e [l'uso degli strumenti
convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del
tempo( or ol ogi o, calendari o, |

(@]
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Strumenti concettuali Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi

temporali.

Produzione scritta e 0 Rappresentare conoscenze e concetti appresi con
orale grafismi e tabelle.

Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze
acquisite.

O«

GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno si orienta nel | o spazi o circo
riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficitd per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e
itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

Riconosce e denomina i principal:i ARogget
colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici,
ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate
dal |l 6uomo sul paesaggi o natural e.

Si rende conto che lo spazio geografico & un sistema territoriale, costituito da elementi

fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Orientamento 0 Muoversi consapevolmente nello spazio circostante,
utilizzando gli indicatori topologici.
Linguaggio della geo- 0 Rappresentare oggetti e amb
graficita una stanza della propria casa, del cortile della scuola).
0 Tracciare percorsi effettuati nello spazio circostante.
0 Leggere e interpretare una pianta, basandosi sui punti di
riferimento.
Paesaggio 0 Conoscere il territorio cir
diretta.
0 Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che
caratterizzano i paesaggi di un ambiente.
Regione e sistema 0 Comprendere che il territorio € uno spazio organizzato e
territoriale modi ficato dall uomo.
0 Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei
vari spazi e le loro connessioni.
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MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno si muove con sicurezza nel cal ¢
valutare [ 6opportunit”™ di ricorrere a ungeg
Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si
trovanoin naturaochesono st ate create dall 6uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i pit comuni
strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).
Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. Legge e comprende
testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad

utilizzare siano utili per operare nella realta.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

[@]3

Numeri Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i numeri naturali
sia in cifre, sia in parole entro il 100.

Contare in senso progressivo e regressivo.

Leggere e scrivere i numeri naturali in base decimale,
avendo consapevolezza del valore posizionale.

Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri
naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.

Conoscere le tabelline fino a quella del 10.

Saper numerare per due, tre
seguire addizioni con un riporto e sottrazioni con un cambio.
Eseguire moltiplicazioni con moltiplicatore ad una cifra.
Comprendere il concetto di divisione.

¢ O«

[@]3

O« O¢ O« O« O«
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Spazio e figure Percepire la propria posizione dello spazio e stimare

distanze e grandezze.

0 Individuare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia
rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti.

0 Eseguire un semplice percorso in riferimento a istruzioni o

descriverlo partendo da un disegno.

0 Conoscere e rappresentare linee aperte, chiuse, curve,
rette.
0 Individuare regioni interne ed esterne.
0 Riconoscere, denominare, disegnare e descrivere semplici
figure geometriche.
0 Riconoscere e rappresentare simmetrie.
Relazioni, dati e 0 Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi,

previsioni schermi e tabelle.

0 Awviare alla conoscenza delle misure arbitrarie.

0 Utilizzare con consapevolezza le espressioni: certo,
possibile, impossibile.

0 Promuovere il pensiero com

strumenti tradizionale e informatici.
0 Scomporre un semplice problema, anche di tipo pratico, in
diverse parti per poterlo risolvere piu facilmente.

0 Comprendere ed individuare i dati e la domanda del
problema.
Scrivere situazioni problematiche attenenti a disegni,

diagrammi, tabelle o altre indicazioni e inventarne in base a
idee personali.

(@]

SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno sviluppa atteggi ament.i di cur
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
Esplora i fenomeni con un approccio s

compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande,
anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati
significativi, identifica relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni
grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi
organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi
ed ha cura della sua salute.

Ha atteggiament. di C u roachecandivide con gii altriy bispedtan t
e apprezza il wvalore dell 6ambiente soci al

Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.
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Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni
sui problemi che lo interessano.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esplorare e O I ndividuar e, attraverso | 06i
descrivere oggetti e semplici oggetti, classificandoli in base alla loro proprieta.
materiali 0 Descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana legati ai
liquidi, al cibo e al movimento.
Osservare e 0 Individuare somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo
sperimentare sul di organismi vegetali e animali.
campo 0 Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali e
naturali (ad opera del Sole, di agenti atmosferici,
del |l 6acqua, di cambi ame dapéra
del | 6uomo.
0 Conoscere la variabilita dei fenomeni atmosferici.
Léuomo, i 0 Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio
| 6ambi ent e ambiente.
0 Conoscere il proprio corpo nelle sue caratteristiche e
funzioni principali.

MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno esplora, di scrimina ed eltaNwor a
spaziale e in riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella
pratica. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 0 Utilizzare con gradualita voce e ritmo in modo creativo
comunicare e consapevole, ampliando le proprie capacita di

invenzione sonoro-musicale.

0 Ascoltare ed eseguire collettivamente brani vocali,
curando | 6intonazi one, | 6es
| 6i nterpretazione.

0 Usare la voce e gli oggetti sonori per produrre, riprodurre
e creare fatti sonori di vario genere.

0 Esegquire in gruppo semplici brani vocali, curando
| 6espressivit
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ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno utilizza | e conoscenze eprodwere \aiei
tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

C in grado di osservare, esplorare, des(d
fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

Il ndi vi dua i principal:i aspetti formald. a
artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 0 Acquisire la capacita di usare il foglio come spazio.
comunicare 0 Elaborare creativamente produzioni personali autentiche
per esprimere sensazioni ed emozioni.
0 Usare semplici tecniche per realizzare prodotti grafici.
Osservare 0 Guardare e osservare con una consapevolezza guidata
e leggere le | 6ambient e.
immagini
Comprendere e 0 Riconoscere alcuni elementi (linee, colori, forme) del
apprezzare le linguaggio visivo cercando di individuarne il significato.
opere dbar

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno acquisisce consapevol ezza ablipoes G
la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati
ddéani mo, anche attr anee feesperiénze ritthicoanmsicaliei z z a z
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di
giocosport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche. Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia
nel movi mento che nell duso degl:i a t ambiente
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla

cura del proprio corpo, a un corretto r
sostanze che inducono dipendenza.
Comprende, all dinterno delle varie occasi
| 6i mportanza di rispettarle.
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Il corpo e la sua 0 Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra
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relazione con lo loro inizialmente in forma successiva e poi in forma
spazio e il tempo simultanea (correre/ saltare, afferrare / lanciare, ecc).
Il linguaggio del 0 Utilizzare in forma originale e creativa modalita espressive
corpo come modalita e corporee anche attraverso forme di drammatizzazione,
comunicativo- sapendo trasmettere nel contempo contenuti emozionali.
espressiva
Il gioco, lo sport, le 0 Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di
regole e il fair play diverse proposte di gioco sport.
0 Partecipare attivamente alle varie forme di gioco,

organizzate anche in forma di gara, collaborando con altri.
Salute e benessere, 0 Curare in autonomia la propria persona, gli oggetti
prevenzione e personal i, | 6ambiente e i m
sicurezza dell a salute e dell éordine.

TECNOLOGIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)
Léalunno riconosce e identifica nemehididipok
artificiale.
E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia,
e del relativo impatto ambientale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in grado di
descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso adeguato a
seconda delle diverse situazioni.
Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia
attuale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Vedere e osservare 0 Conoscere e utilizzare strumenti, oggetti e materiali
secondo la loro funzione.
0 Effettuare prove doOesperien

comuni.
0 Rappresentare i dati dell 6o
diagrammi, disegni.
Prevedere e 0 Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto.
immaginare 0 Leggere e creare un codice ed eseguirlo.
Intervenire e 0 Smontare semplici oggetti per riconoscere la struttura e la
trasformare funzione.
0 Realizzare un semplice oggetto descrivendo e

documentando la sequenza delle operazioni del lavoro.
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Classe terza

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léallievo partecipa a scambi comunicati
gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui € non continui, ne individua il senso
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per

| 6apprendi mento di un argomento dato e |
anche del |l 6esposi z unmprineo nclecadi tarminolagagpedifisai s ¢ e
Legge testi di vari o genere facenti par
sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti nell ortografi a,

occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e wutilizza nel | Gandamentalireagled di alto sso;r
capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue
differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
all 6or gani zzsmtatticadell frdseosgniplice, alle parti del discorso (o categorie

lessicali) e ai principali connettivi.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

O«

Ascolto e parlato Costruire idee condivise con gli altri nel corso di una
discussione
Ricostruire verbal mente | e

Cogliere il senso globale di testi narrativi ascoltati
Riferire sensazioni

O¢ O¢ O«

¢

Lettura Riconoscere la struttura di un testo narrativo, individuando
informazioni esplicite

Individuare la struttura di una descrizione

Individuare informazioni esplicite in un testo narrativo

Cogliere i collegamenti di coesione del testo
Leggere testi narrativi modulando il tono della voce

¢« O«

O«¢| O¢« O«

Individuare inun testo narrativo le informazioni essenziali
Individuare i collegamenti di un racconto mediante
inferenze

Individuare la struttura di filastrocche e poesie
Ricavare le informazioni da un testo regolativo

O«

O¢| O¢ O«

Scrittura Scrivere e collegare didascalie
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O¢ O«

O¢ O«

O«

Scrivere e controllare testi narrativi
Scrivere un resoconto utilizzando strategie di pianificazione

Utilizzare i segni di punteggiatura

Utilizzare un elenco di frasi come scaletta per riscrivere una
storia

Produrre un semplice testo informativo/espositivo

Descrivere una persona, un animale e un ambiente
Scrivere filastrocche e poesie

Acquisizione ed
espansione del
lessico ricettivo e
produttivo

O¢ O« O¢| O« O«

O«

O¢ O«

O¢ O«

Identificare i meccanismi che la lingua usa per produrre
parole nuove

Conoscere e utilizzare i sinonimi

Individuare il significato di parole non note a partire dal
contesto

Utilizzare parole generali e specifiche

Costruire Afamiglieo di par
Collegare parole alle rispettive definizioni usando il
dizionario

Denominare azioni, modi di essere e caratteristiche fisiche
Riconoscere parole onomatopeiche

Giocare con le parole

Elementi di
grammatica esplicita
e riflessione sugli usi
della lingua

O¢ O« O O¢ OC O¢ O¢ O¢ O¢ O¢ O« O¢ O¢ O¢ O¢|O¢

Q¢ O«

Utilizzare correttamente digrammi e trigrammi

Utilizzare doppie e accenti

Utilizzare adeguatamente | 6
Utilizzare adeguatamente | 0
Utilizzare | e fidromeil |canmoafl cdnhea
l 6anno)

|l dentificare | a fr aserenteo me

Stabilire la corretta concordanza tra le parole di una frase
Identificare la frase come una sequenza ordinata di parole
Riconoscere la frase minima, il soggetto e il predicato
Ampliare la frase minima

Collegare e produrre frasi utilizzando connettivi adeguati
Individuare il verbo nella frase e riconoscerne la forma
Riconoscere la funzione dei principali connettivi causali
Riconoscere le informazioni date dal verbo

Riconoscere le informazioni date dal nome
Conoscere |l a funzione dell 6

Riconoscere e utilizzare gli articoli determinativi e
indeterminativi
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LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)
(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per
le lingue d e | Consiglio dOoEuropa)
Léalunno comprende brevi messaggi oral.@
Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del
proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.
Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.
Svol ge i compiti secondo |l e indicazioni
chiedendo eventualmente spiegazioni.
Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della
lingua straniera.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto 0 Ascoltare e comprendere saluti, semplici richieste e
(comprensione orale) istruzioni, storie e brevi testi accompagnati da immagini

0 Ascoltare e comprendere domande

(@]

Parlato (produzione e Ripetere parole e frasi proposte, anche in canti o
interazione orale) filastrocche

0 Interagire con compagni o adulti per parlare di sé

0 Impartire semplici ordini

0 Descrivere, seguendo un modello, persone, animali,

oggetti e luoghi della vita quotidiana

0 Utilizzare forme augurali
Lettura 0 Riconoscere parole relative ai topics trattati
(comprensione scritta) 0 Leggere brevi frasi e facili storie supportate da immagini
Scrittura (produzione 0 Riconoscere alcune famiglie lessicali per creare facili
scritta) messaggi anche seguendo un modello dato

STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno riconosce elementi signi®ticati\

Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende | 6i mportanza del

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le

A
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concettualizzazioni pertinenti. Comprende i testi storici proposti e sa individuarne

le caratteristiche.
Usacartegeo-st ori che, anche con | 6ausilio di
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato

|l a storia dell umanit”™ dal pal eol i ti cruwraal
di confronto con la contemporaneita.
Comprende aspetti fondamental: del passa
romano déOccidente, con possibilit”™ di ap
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Uso delle fonti 0 Riconoscere e distinguere le varie tipologie di fonti.
0 Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre
informazioni su aspetti di vita quotidiana.
0 Mettere in relazione le tracce con le attivita umane che le
hanno prodotte e usate.
0 Produrre le informazioni principali deducendole da oggetti e
immagini, come fonti.
Organizzazione 0 Mettere in relazione i modi di vivere delle popolazioni del
delle informazioni passato con le caratteristiche del territorio.
0 Analizzare le prime forme di aggregazione sociale,
rilevandone le caratteristiche.
0 Mettere a confronto i fatti del passato in relazione al mondo
attuale.
Strumenti concettuali 0 Conoscere il sistema di misura del tempo storico.
0 Utilizzare carte geostoriche e linee del tempo.
Produzione scritta e 0 Rappresentare le conoscenze in un quadro di sintesi.
orale O Trasporre i testi storici letti in proprie riscritture (grafici,
schemi, mappe, tabelle).
0 Produrre semplici testi storici, anche mediante le risorse
digitali.
0 Rappresentare I'evoluzione degli esseri viventi con grafici
temporali.
O Sapere esporre i fatti utilizzando lo specifico linguaggio
disciplinare.
GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno si orienta nello spazio circost
riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e
itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

Ri conosce e denomina i principal:i fogget
colline, laghi, mari, oceani, ecc.)
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Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici,
ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate
dal |l 6uomo sul paesaggi o natural e.

Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito da elementi

fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Orientamento 0 Conoscere i primi elementi della cartografia eleggere
diversi tipi di carte distinguendone funzioni informative e
usi.

0 Orientarsi nello spazio e sulle carte geografiche secondo i
punti cardinali e secondo i punti di riferimento dati.
0 Interpretare e rappresentare lo spazio con il linguaggio

cartografico.

Linguaggio della geo- 0 Conoscere e distinguere gli elementi fisici, antropici e

graficita naturali del paesaggio.

0 Individuare sulle carte geografiche gli ambienti.

Paesaggio 0 Consolidare il concetto di paesaggio e riconoscere i
principali elementi che lo caratterizzano, con particolare
attenzione a quelli italiani.

0 Conoscere | e principal:i tr
sul paesaggio.

Regione e sistema 0 Osservare i diversi paesaggi tenendo conto degli elementi

territoriale fisici e antropici che li caratterizzano, le relative funzioni e

| 6interdi pendenza.

MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno si muove con Sicurezza ne luralcessh @

valutare | 6opportunit”™ di ricorrere a un

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si
trovano in natura o che sono state creat

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu comuni
strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).
Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. Legge e comprende
testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...).

[e}}
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Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Numeri

O« O«

O«¢ O«

O«

O«

O¢ O¢ O«

O«

Conta in senso progressivo e regressivo e per salti di 2,
3éper velocizzare il contegg
Legge e scrive i numeri naturali in notazione decimale
Riconosce e rappresenta il valore posizionale delle cifre
Confronta e ordina i numeri usando i simboli > < =, anche
rappresentandoli sulla retta

Esegue mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali
e verbalizza le procedure di calcolo utilizzando le proprieta
conosciute per risolvere in contesti concreti e quotidiani
situazioni che richiedono I 0
Esegue le operazioni in riga e in colonna con metodi, strumenti
e tecniche diverse per velocizzare il calcolo di grandi quantita
Esegue moltiplicazioni con moltiplicatore a due cifre

Esegue divisioni con divisore a una cifra

Esegue moltiplicazioni e divisioni per 10, 100, 1000 per
rendere il calcolo mentale piu veloce e stabilire facilmente
equivalenze

Legge, scrive, confronta semplici numeri decimali con
riferimento al sistema monetario o a risultati di semplici misure
per comprendere il valore e saper usare nella realta i
sottomultipli dell deuro

Riconosce le frazione sul piano concreto e su quello grafico per
indicare con consapevolezza nella realta le quantita espresse
inmezzi,quart i eccé (es.: |l ettura
angoli..)

Conosce con sicurezza le tabelline della moltiplicazione fino a
10.

U

Spazio e figure

O«

¢ (@] (@4

¢

O«

Comunica posizioni e spostamenti nello spazio fisico
utilizzando termini adeguati per comunicare agli altri in modo
comprensibile la sua posizione o un percorso da seguire per
raggiungere un luogo stabilito

Rappresenta, descrive, esegue un percorso partendo dalla
descrizione verbale o dal disegno

Costruisce, disegna, denomina e descrive le fondamentali
figure geometriche per saper discriminare le forme nella realta
Riconosce, rappresenta e denomina i vari tipi di rette

Ri conosce e <classifica gl:i
retto per saper descrivere variazioni di direzione (sia di linee
che di percorsi) in modo preciso e corretto

Identifica il perimetro di una figura assegnata con misure
arbitrarie

Riconosce i vari tipi di simmetria

a
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O«

Osserva oggetti e fenomeni, individua grandezze misurabili per
prendere coscienza che tutto cid che ci circonda € misurabile e
confrontabile: gli oggetti, lo spazio, il tempo

Compie confronti diretti di grandezze

Effettua misure (per esempio di passi, monete, quadretti, ecc.),
in modo arbitrario, con oggetti e strumenti elementari (ad
esempio la bottiglia, la tazza, ecc.)

Conosce le piu comuni misure convenzionali per esprimere
nella realtd in modo esatto e consapevole le quantita che gl
occorrono

O Misura segmenti utilizzando il metro (con multipli sottomultipli),
e collegando le pratiche di misura alle conoscenze sui numeri e
sulle operazioni per imparare ad usare in modo corretto e
funzionale gli strumenti di misura

Riconosce, denomina e descrive figure geometriche piane.

O¢ O«

O«

O«

Relazioni, dati e Argomenta sui criteri che sono stati usati per realizzare

previsioni classificazioni e ordinamenti assegnati per abituarsi alla lettura

critica e personale di situazioni nuove

Individua, descrive e costruisce relazioni significative,

riconosce analogie e differenze

0 Risolve semplici problemi con le 4 operazioni mantenendo il
controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati, spiegando
a parole il procedimento seguito per abituarsi a giustificare le
scelte effettuate.

0 Rappresenta relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle

per abituarsi a schematizzare in modo logico la realta

Riconosce situazioni di certeg

vissuto

O«

O«

SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno sviluppa atteggiament.i di c ulo
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
Espl ora [ fenomeni con un approccio S

compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande,
anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati
significativi, identifica relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni
grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi
organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed
ha cura della sua salute.

Ha atteggiament.i di cur a Vv er sdecoh @ialm;hrispetta
e apprezza il valore dell dambiente soci al
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Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui

problemi che lo interessano.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

O«

Esplorare e Il ndi vi duar e, attraverso | 6int
descrivere oggetti e oggetti semplici analizzarne qualita e proprieta, descriverli
materiali nella loro unitarieta e nelle loro parti, scomporli e ricomporli,
riconoscerne funzioni e modi
Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprieta.

O¢| O«

Osservare e Il ndi vidua i cambi ament. i di S

sperimentare sul possibili trasformazioni della materia.

campo Approfondi sce | a conoscenza
essenziale della vita.

0 Riconosce la variabilita dei fenomeni atmosferici (venti, nuvole,
pioggia ecc..), in relazione ai cicli stagionali o alla posizione
geografica.

0 Conosce i rapporti e i ruoli esistenti in un ecosistema per
comprendere | 6i mportanza del

0 Rappresenta fenomeni ed esperienze con: disegni, tabelle,
diagrammi, e grafici.

O«

Léouomo, i 0 Analizza il mondo vegetale e animale per cogliere la

| 6ambiente variabilita di forme e comportamento.

0 Osserva e descrive comportamenti di adattamento

all ambient e.

Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali
(ad opera del Sol e, di agent i

qguell e ad opera dell 6uomo (ur
industrializzazione, ecc.).

O«

MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno esplora, discrimina ed eltawor a
spaziale e in riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella
pratica. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Ascoltare e 0 Ascoltare con attenzione un brano musicale.
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comprendere un 0 Eseguire collettivamente brani vocali.

brano musicale 0 Eseguire con il corpo schemi ritmici.

Riconoscere gli 0 Rappresentare i suoni e la musica con sistemi simbolici
elementi di base convenzionali e non.

allinterno di  un 0 Riconoscere il ritmo quale elemento costitutivo del
brano musicale. linguaggio musicale.

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno utilizza | e conoscenze eprddere\aiei
tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

C in grado di osservar e, esplorare, d €
fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

Il ndi vi dua i principal. a s prezza le opére artisticheie

artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.
Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta

sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 0 Elabora creativamente produzioni personali ed autentiche
comunicare per esprimere sensazioni ed emozioni.
0 Riconosce e sa usare i colori complementari, i colori caldi e
freddi.
0 Riconosce e usare i colori in funzione
espressiva.
Osservare eleggere 0 Utilizza il disegno per esp
le immagini personale e creativo.
Comprendere e 0 Sa osservare unbdoper a doar
apprezzare le opere individuarne gli elementi caratteristici piu evidenti dal punto
doéarte di vista del contenuto e del colore.

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)

Léalunno acquisisce consapevol ezza ablipoes G
la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati
déani mo, anche attr anee tessperienze ritthiccanmsicaliei z z a Z
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di
giocosport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre piu complessa, diverse
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gestualita tecniche. Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia
nel movi mento che nell 6uso deglii amtdiente z z |
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla

cura del proprio corpo, a un corretto regd
sostanze che inducono dipendenza.

Comprende, all odointerno delle varie occasi
| 6i mportanza di ri spettarle.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Il corpo e la sua 0 Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra
relazione con lo loro. Saper controllare e gestire le condizioni di equilibrio
spazio e il tempo statico-dinamico del proprio corpo, rafforzando la lateralita.

0 Riconoscere e riprodurre semplici sequenze ritmiche con il
proprio corpo e con attrezzi.

Il linguaggio del 0 Utilizzare in modo personale il corpo e il movimento per

corpo come modalita esprimersi, comunicare stati d'animo, emozioni e sentimenti

comunicativo- anche nella forma della drammatizzazione.

espressiva 0 Assumere e controllare in forma consapevole diversificate
posture del corpo con finalita espressive.

Il gioco, lo sport, le 0 Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di

regole e il fair play numerosi giochi di movimento e presportivi, individuali e di
squadra.

0 Assumere un atteggiamento positivo di fiducia verso il
proprio corpo, accettando i propri limiti, cooperando e
interagendo positivamente con gli altri, consapevoli del
valore delle regole e dell'importanza di rispettarle.

Salute e benessere, 0 Curare in autonomia la propria persona, gli oggetti personali,
prevenzione e | 6ambiente e i materi al.i Cor
sicurezza e dell dordine.

TECNOLOGIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e
nuovi scenari 2018)
Léalunno riconosce e identifica nemehididipok
artificiale.
E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia,
e del relativo impatto ambientale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in grado di
descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso adeguato a
seconda delle diverse situazioni.
Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia
attuale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
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Vedere e osservare 0 Rappresentare i dat i del | 604
tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.
0 Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con
disegni, mappe e tabelle elementi del mondo artificiale,
cogliendone le differenze per forma, materiali, funzioni e
saperli collocare nel cont es
vantaggi che ne trae la persona che li utilizza.
0 Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con
le funzioni e i principi di sicurezza che gli vengono dati.
0Seguire istruzioni dobéuso e di
compagni e adulti.
Prevedere e 0 Effettuare stime approssimative su misure di oggetti
immaginare del |l 6ambiente scolastico.
O Interagire con | 6ambiente mg
rispettosi ed adeguati.
0 Riconoscere le caratteristiche di un utensile semplice,
tenendo conto delle trasformazioni nel tempo e
immaginare possibili miglioramenti.
0 Prevedere | 6uso di mat eri al./i
oggetti in relazione alla loro funzione.
0 Leggere e creare un codice ed eseguirlo.
Intervenire e O Utilizzare semplici materi al
trasformare conosce a livello generale dei nuovi media e degli strumenti
di comunicazione.
0 Utilizzare il computer per giochi didattici e videoscrittura.
0 Utilizzare semplici software di grafica
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Classe quarta

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léallievo partecipa a scambi c 0o mun semdit i \
gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per

| 6apprendi mento di un argomento dato e | €
anche dell 6esposizione orale; acquisisce
Legge testi divario generefacenti parte dell a | etteratur a
sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti nell ortografi a, a

occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nel |fandamentalicerqueli @ alte uss; c r |
capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue
differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
all 6or gani zzsmtatticadella frdseosgniplice, alle parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Ascolto e parlato 0 Cogliere I bargomento di di s
genere. Ascoltare e comprendere diverse
tipologie testuali.

0 Riferire su esperienze personali e comuni raccontando in
mo d o essenzial e e chiar
cronologico/logico degli avvenimenti.

Lettura 0 Acquisire, conoscere e utilizzare adeguate strategie di
lettura. Leggere e comprendere testi di varia natura
selezionando informazioni per scopi pratici e conoscitivi.

Scrittura 0 Produrre testi di vario tipo sintatticamente corretti e
logicamente coerenti.

0 Rielaborare testi secondo criteri dati.

Acquisizione ed 0 Consultare e utilizzare il dizionario.

espansione del 0 Individuare e comprendere il significato delle parole

lessico ricettivo e avvalendosi del contesto.

produttivo

Elementi di 0 Conoscere, rispettare e utilizzare le convenzioni

grammatica esplicita ortografiche. Riconoscere e utilizzare le principali parti
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e riflessione sugli usi del discorso.
della lingua 0 Riconoscere la funzione logico-sintattica degli elementi
fondamentali della frase semplice.

LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento

per le lingue d e | Consiglio déEuropa)
Léalunno comprende brevi messaggi oral.@

Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del
proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

Svol ge i compiti secondo |l e indicatgi oni
chiedendo eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della
lingua straniera.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto 0 Comprendere semplici dialoghi, espressioni e frasi di uso
(comprensione orale) guotidiano identificandone il senso globale.

0 Comprendere domande relative a sé e rispondere in
modo adeguato.

(@]

Parlato (produzione e Interagire con un compagno o un adulto e riferire semplici

interazione orale) informazioni afferenti la sfera personale.(ad es:esprimere
|l 6et ", l a provenienza, i g u 9

0 Descrivere persone, oggetti, animali e luoghi utilizzando
parole e frasi note.

Lettura 0 Leggere e comprendere semplici testi anche
(comprensione scritta) accompagnati da supporti visivi cogliendone il significato
globale.
Scrittura  (produzione 0 Scrivere semplici e brevi messaggi seguendo un modello
scritta) dato.
STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno riconosce elementi signi®ticati\
Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende | 6i mportanza del o

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare
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successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le
concettualizzazioni pertinenti. Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le
caratteristiche.

Usacartegeo-st or i c he, anche con | 6ausilio di

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno caratterizzato

|l a storia dell dumanit”™ dal pal eol i ti cruwraal
di confronto con la contemporaneita.
Comprende aspetti fondamentali del passs:
romano d6Occidente, con possibilit”™ di af
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Uso delle fonti 0 Conoscere e classificare fonti storiche di diverso tipo.
0 Leggere ed interpretare fonti storiche per ricavarne
informazioni utili a conoscere e comprendere i fatti storici.
Organizzazione 0 Collocare nello spazio gli eventi,individuando i possibili
delle informazioni nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un
territorio.
0 Confrontare una civilta con le altre studiate per coglierne
differenze ed analogie.
Strumenti concettuali 0 Leggere le linee del tempo allo scopo di produrre
informazioni organizzate temporalmente.
0 Leggere e usare mappe,schemi,tabelle e carte geostoriche.
Produzione scritta e 0 Esporre oralmente le caratteristiche peculiari di antiche
orale civilta usando il linguaggio specifico della disciplina.
0 Rielaborare le informazioni acquisite per iscritto secondo
criteri dati.
GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno si orienta nello spazio circost
riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e
itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

Riconosce e denomitntai & @e&aoqrcad fpiadii fAiogigei
colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici,
ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e individua analogie e differenze con i
principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate
dal |l 6uomo sul paesaggio natural e.

Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito da elementi

fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
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Orientamento 0 Conoscere i principali sistemi di riferimento e
orientamento. Orientarsi sulle carte geografiche.
Linguaggio della geo- 0 Conoscere i principali strumenti della geografia.
graficita 0 Utilizzare la scala grafica o numerica per realizzare e
leggere carte geografiche.
0 Conoscere la diversa tipologia delle carte
geografiche. Leggere grafici, carte fisiche e
tematiche.
0 Utilizzare le principali rappresentazioni cartografiche per
desumere i dati richiesti.
Paesaggi 0 Conoscere le principali caratteristiche dei continenti.
Individuare i fattori che costituiscono e determinano il
clima.

0 Conoscere le fasce climatiche del mondo e i principali
ambienti che in esse si trovano.

0 Conoscere le regioni climatiche in Italia e le loro

caratteristiche. Osservare, descrivere e confrontare

paesaggi geografici.

0 Anali zzare |l e interazioni t
Regione e sistema 0 Individuare gli elementi fisici e antropici del territorio
territoriale mettendoli in relazione tra loro.

0 Conoscere le caratteristiche fisiche del territorio italiano.

Conoscere la collocazione geografica e le caratteristiche del
paesaggio italiano di pianura, collina, montagna.

0 Conoscere la colloOcazione geografica e le caratteristiche
del paesaggio italiano lacustre, fluviale, marino.

0 Individuare le relazioni tra le risorse del territorio e le attivita
economiche.
0 Riflettere sugl:i ef fetti deg
MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno si muove con sicurezza ne luralcesa g
valutare | 6opportunit”™ di ricorrere a unsg

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si
trovano in natura o che sono state creat e

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu comuni
strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).
Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. Legge e comprende
testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
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confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Numeri

O«

O¢ O¢ O¢ O«

O¢ O«

leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeri nella classe
delle migliaia;

comprendere il valore posizionale delle cifre;
comprendere il significato ¢
capire le frazioni, il loro uso e operare con esse.

eseguire le quattro operazioni (la divisione con divisore di

due cifre) nella classe delle migliaia;

eseguire le quattro operazioni con i numeri decimali;
moltiplicare e dividere numeri naturali e decimali per
10,100,1000.

conoscere e usare le proprieta delle operazioni.
riconoscere i multipli e divisori del numero dato.

Spazio e figure /
Relazioni, dati e
previsioni

O¢| O¢ O«

O«

O¢ O¢ O«

O«

O¢ O¢ O¢ O¢ O¢ O«

disegnare con gli strumenti della geometria, semirette e
segmenti, parallele, perpendicolari e incidenti;

rafforzare il concetto di angolo, confrontare angoli diversi e
saperli distinguere;

riconoscere, denominare, disegnare e costruire le principali
figure geometriche;

acquisire il concetto di perimetro e area;
calcolare il perimetro e | 04¢
conoscere e usare le unita di misura di lunghezza, peso e
capacita S.1.;

scegliere | 6unit”™ di mi sur a
diverse;

conoscere e usare le unita di misura di superficie;
riconoscere e operare con peso netto, lordo e tara;

operare con la moneta corrente;

conoscere il meccanismo della compravendita.

consolidare la capacita di raccogliere dati;

leggere e interpretare rappresentazioni statistiche di diverso
tipo;

analizzare e confrontare dati raccolti mediante indici: moda e
media;

calcolare la possibilitd che un evento si possa verificare.
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SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno sviluppa atteggiament.i di curi g
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
Esplora i fenomeni con un approccio scie€

compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande,
anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi,
identifica relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni
grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi
organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed
ha cura della sua salute.

Ha atteggiament.i di cura verso | dambien
e apprezza il wvalore dell 6ambiente soci al
Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni

sui problemi che lo interessano.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Oggetti, materiali e 0 Conoscere le caratteristiche fondamentali della materia.
trasformazioni Distinguere e conoscere i diversi tipi e stati della materia.
Riconoscere le trasformazioni della materia.

Acquisire il concetto di calore e temperatura.
Conoscere le caratteristiche di alcuni materiali

fondamentali: acqua, aria, terra.

O«¢ O«

(@]

Osservare e Elaborare semplici ipotesi per spiegare fenomeni e
sperimentare sul situazioni. Verificare attraverso semplici esperimenti le
campo ipotesi formulate.

L6éuomo, i 0 Riconoscere le relazioni tra essere vivente e
| 6ambi ent e ambiente.

Conoscere le caratteristiche principali di un
ecosistema.

Analizzare | 6intervento del
Osservare organismi appartenenti al regno
animale. Individuare le diversita dei
comportamenti animali.

Comprendere come gli animali si adattino
all 6ambient e.

Osservare organismi appartenenti al regno
vegetale.

Riconoscere le parti di una pianta e le loro funzioni.
Capire le funzioni vitali degli organismi appartenenti al

mondo vegetale.

O« O« O« O« (@

O«¢ O«

MUSICA
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Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno esplora, di scrimina ed el alabovo,s
spaziale e in riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella
pratica. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascoltare e 0 Ascoltare e interpretare un brano riconoscendone la
comprendere un brano funzione descrittiva.
musicale O Riconoscere alcuni usi,funzioni e contesti culturali della
musica.

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno utilizza | e conoscenze eprodware\ariei
tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

C in grado di osservar e, esplorare, desd
fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

Il ndividua i ©principali aspetti formali ¢
artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta

sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 0 Elaborare creativamente produzioni personali.
comunicare
Osservare e 0 Individuare in unbéopera doba

leggere forma, del l i nguaggi o, del | a

Comprendere e 0 Conoscere scopi, destinatar
apprezzare le opere nella storia.
doarte

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
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scenari 2018)

Léalunno acquisisce consapevolezza di s@
la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati
ddéani mo, anche attraverso | a dr anmsraltei z z a Z
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di
giocosport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre pit complessa, diverse
gestualita tecniche. Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia
nel movi mento che nell uso degl i ambiente z z i
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla

cura del proprio corpo, a un corretto r
sostanze che inducono dipendenza.

Compr ende, all 6interno dell e varie occasi
| 6i mportanza di rispettarle.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Il corpo e la sua 0 Organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione
relazione con lo a sé,agli oggetti,agli altri.
spazio e il tempo
Il linguaggio del 0 Sapersi esprimere attraverso forme di animazione e
corpo come modalita drammatizzazione.
comunicativo-
espressiva
Il gioco, lo sport, le 0 Partecipare attivamente alle varie forme di gioco
regole e il fair play applicandone indicazioni e regole.
Salute e benessere, 0 Accettare in modo equilibrag
prevenzione e stesso modo, non eccedere nelle manifestazioni di
sicurezza entusiasmo per la riuscita delle proprie performances.

TECNOLOGIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno riconosce e identifica nerehididpol
artificiale.
E6 a conoscenza di alcuni processi di tr

e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in grado di
descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso adeguato a
seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche,le funzioni e i limiti della tecnologia

63



attuale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Vedere e osservare 0 Realizzare semplici esperienze inerenti agli argomenti di
studio trattati.
Prevedere e 0 Rilevare |l a presenza dell da
immaginare 0 Leggere, creare un codice ed eseguirlo.
Intervenire e 0 La composizione del pianeta Terra e le caratteristiche del
trasformare materiale Aterrao.
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Classe quinta

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi scenari
2018)

Léallievo partecipa a scambi comunicativ

gruppo) con compagni ed insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il pit adeguato possibile alla situazione.

Ascoltaecompr ende t esti or al i Adirettio o trag
informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui € hon continui, ne individua il senso
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per
| 6apprendi ment o di un argomento dato e | e
anche del |l 6esposi z unmprineo nclecadi tarminolagiagpedifisai s ¢ e

Legge testi di vario genere facenti part
in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretitie nceolelréeonrttiogrladgat,i ¢
occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e wutilizza nell 6uso orale e scr
capisce e utilizza i piu frequenti testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla
varieta di situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e lingue
differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
all 6or gani zziataticacdelle frabesgmiplicey alle parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

O«

Ascolto e parlato Riconoscere gli elementi della comunicazione e individuare
funzione e scopo dei codici.

0 Partecipare a conversazioni e discussioni dimostrando di aver
colto | 6argomento principale

0 Intervenire in una discussione esprimendo la propria opinione
in modo pertinente.

Lettura 0 Leggere testi di vario genere sia a voce alta, con lettura
espressiva, sia con lettura silenziosa e autonoma.
0 Leggere testi narrativi e descrittivi, sia realistici sia fantastici,

di stinguendo | 6invenzione | e
0 Sfruttare le informazioni dei titoli, delle immagini e delle
di dascalie per farsi wunoidea
0 Awviare alla lettura di quotidiani in forma cartacea e/o on line.
0 Leggere e confrontare informazioni provenienti da testi diversi
per farsi unbéidea di un argo
0 Ricercare informazioni in testi quali moduli, orari, grafici,
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mappe, per scopi pratici, sottolineando, annotando
informazioni, costruendo mappe e schemi.

0 Leggere semplici e brevi testi poetici mostrando di
riconoscere  le  caratteristiche  essenziali che i
contraddistinguono (versi, strofe, rime, ripetizioni di suoni, uso
delle parole e dei significati) e di esprimere pareri su di essi.

Scrittura 0 Cogliere spunti da utilizzare in testo scritto o in una
esposizione

0 orale (fare ed esporre una ricerca).

0 Raccogliere le idee, organizzarle per punti, pianificare la
traccia

0 di un racconto o di undesper

0 Produrre testi creativi sul modello di testi dati (filastrocche,
racconti brevi, poesie).

0 Produrre testi di vario genere corretti dal punto di vista
ortografico, morfosintattico, lessicale utilizzando anche
strumenti informatici.

0 Produrre racconti scritti di esperienze personali o vissute da
altri e che contengano le informazioni essenziali relative a
persone, luoghi, tempi, situazioni, azioni.

0 Compiere operazioni di rielaborazione sui testi (parafrasare
un racconto, riscrivere  apportando  variazioni  di
carat t eri sti che, sostituzione

0 Saper sintetizzare le sequenze narrative per riassumere un
testo.

0 Realizzare testi a coppie o in piccoli gruppi in cui si fanno
resoconti di esperienze scolastiche, si seguono istruzioni per
realizzare un progetto, si registrano pareri su un argomento
trattato in classe.

0 |Iniziare a prendere appunti relativi a semplici argomenti.

Acquisizione ed 0 Comprendere ed utilizzare correttamente il lessico di base.

espansione del 0 Arricchire il lessico attraverso attivita di lettura e scrittura,

lessico ricettivo e attivando la conoscenza delle principali relazioni di significato

produttivo tra le parole (somiglianze, differenze, appartenenza a gruppi
semantici).

0 Comprendere | 6esi st enz anodtésso
termine e individuare | dacce
testo.

0 Conoscere e comprendere | 6us

0 Conoscere e usare termini specifici legati alle discipline di

studio.
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(@]

Saper usare il dizionario come strumento di consultazione per
trovare una risposta ai propri dubbi linguistici.

0 Riconoscere vocaboli di uso comune provenienti da lingue
straniere.

Elementi di 0 Riconoscere le regole ortografiche scrivendo autonomamente

grammatica esplicita e sotto dettatura.

e riflessioni sugli usi 0 Riconoscere e denominare le parti variabili e invariabili del

della lingua discorso in una frase.

0 Riconoscere e denominare gli elementi morfologici della

frase.

Individuare e usare in modo consapevole modi e tempi del

verbo.

0 Riconoscere in un testo i principali connettivi (temporali,
spaziali e logici).

0 Analizzare la frase nelle sue funzioni (soggetto, predicato e
principali complementi diretti e indiretti).

0 Conoscere i principali meccanismi di formazione e
derivazione delle parole (parole semplici, derivate, composte,
prefissi e suffissi).

(@]

LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per

le lingue d e | Consiglio doéEuropa)

Léalunno comprende brevi messaggi oral.@

Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del
proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lin g u a stranier a
chiedendo eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della
lingua straniera.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto 0 Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi
(comprensione orale) di uso quotidiano, pronunciate chiaramente identificando il

tema generale di un discorso.

0 Comprendere brevi testi multimediali identificandone il
senso generale.
Parlato (produzione e 0 Interagire con un compagno o un adulto e riferire semplici
interazione orale) informazioni afferenti la sfera personale.
0 Interagire in modo sempl i cg¢
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interlocutore e disposto a ripetere o a riformulare piu
lentamente certe cose e mi aiuta a formulare cid che
cerco di dire.

0 Porre domande e rispondere a domande semplici su
argomenti molto familiari o che riguardano bisogni
immediati.

Lettura 0 Capire i nomi e le parole scritte, legate alla vita
(comprensione scritta) guotidiana, e frasi molto semplici.

0 Leggere e comprendere semplici testi, anche
accompagnati da supporti visivi cogliendone il significato

globale.
Scrittura  (produzione 0 Scrivere in forma comprensibile semplici e brevi
scritta) messaggi con informazioni personali, anche seguendo un
modello.
0 Compilare moduli con dati personali seguendo un
modello.

STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno riconosce elementi signi®taicatiyv
Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende | 6i mportanza del o

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando Ile
concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche. Usa carte geo-
storiche, anche con | 6ausilio di strument

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni della societa e della civilta che hanno

caratterizzato |l a storia dell édumanit”™ dal
di apertura e di confronto con la contemporaneita.

Comprende aspetti fondamémtbaldial d®lal pas s a
Romano déOccidente, con possibilit”™ di af

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Uso delle fonti 0 Saper riconoscere diversi tipi di fonte.
0 Formulare domande e ipotesi di spiegazione a partire da
dati e informazioni.

Organizzazione 0 Trarre informazioni dalla lettura di una carta storico-

delle informazioni geografica. Saper leggere una linea del tempo
collocandovi gli eventi.

Conoscere le caratteristiche delle principali civilta
antiche.

O«
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Confrontare i quadri storici delle civilta affrontate.
Cogliere le relazioni tra ambiente e sviluppo storico delle
civilta.

Saper cogliere i possibili nessi tra il passato e il presente.

¢ O«

(@]

Trarre informazioni dalla linea del tempo utilizzando |l
sistema di misura occidentale (a. C e d. C).

Elaborare schemi riassuntivi e mappe concettuali sulle civilta
studiate.

(@]

Strumenti concettuali

O«

Rielaborare con testi orali e scritti gli argomenti studiati.
Esporre conoscenze e concetti studiati utilizzando un
linguaggio adeguato.

Avviare |l a tecnica del Apr ern
informazioni principali.

(@]

Produzione scritta e
orale

O«

O«

GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno si orienta nello spazio circost
riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e
itinerari di viaggio. Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche
e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

Riconosce e denomitntai & @ea&ao qrcad fpiadii fliogigei
colline, l aghi , mar i, oceani , etcé).

Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici,
etcé) con particolare attenzi one dédfereqze eon i
principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondi al i dell a stori
sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito da elementi
fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

O«

Orientamento Orientarsi usando i punti cardinali e la bussola.

Estendere le proprie competenze di orientamento al territorio
italiano, all 6Europa e ai d
strument.i (filmati, foto, dg

(@]

Linguaggio della geo- 0 Leggere e interpretare carte geografiche di diversa scala,

graficita carte tematiche, graficié

O Localizzare sulla carta geof¢(
storiche e amministrative; localizzare sul planisfero e sul

globo | a posizione dell 61t al
0 Localizzare sul planisfero e sul globo i continenti e gli oceani.

Paesaggio 0 Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali
paesaggi italiani, europei e mondiali, individuando gli
elementi di particolare valore ambientale e culturale da
tutelare e valorizzare.

Regione e sistema 0 Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica,
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territoriale storico-culturale, amministrativa) e utilizzarlo a partire dal
contesto italiano.

MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)
L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa

valutare l'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. Riconosce e rappresenta forme del
piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create
dall'uomo. Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. Utilizza strumenti
per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu comuni strumenti di misura
(metro, goniometro...). Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni
(tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. Riesce a risolvere
facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di
soluzione diverse dalla propria. Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le
proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri. Riconosce e utilizza
rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale
di riduzione, ...). Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso
esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha
imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Numeri 0 Leggere, scrivere e confrontare numeri interi e decimali.

0 Eseguire con sicurezza le quattro operazioni con numeri
interi e val ut ando a secor
ricorrere a calcolo orale, scritto o con la calcolatrice.

0 Individuare multipli e divisori di un numero.

0 Operare con le frazioni e riconoscere frazioni
equivalenti.

0 Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentuali.

0 Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono o sono
stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse dalla nostra

Spazio e figure 0 Descrivere, denominare e classificare figure geometriche
identificando elementi significativi e simmetrie.

0 Riprodurre una figura in base ad una descrizione, utilizzando
gli strumenti opportuni.

0 Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.

0 Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.

0 Confrontare e misurare angoli usando proprieta e strumenti.

0 Utilizzare e distinguere tra loro i concetti di perpendicolarita,
parallelismo, orizzontalita, verticalita.

0 Riprodurre in scala una figura assegnata.

0 Determinare il perimetro di una figura utilizzando le piu
comuni formule o altri procedimenti.

0 Determinare | 6area di rettar
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scomposizione o usando le piu comuni formule.
0 Riconoscere rappresentazioni piane di

oggetti tridimensionali, identificando punti di

vista diversi di uno stesso oggetto.

Relazioni, dati e 0 Rappresentare relazioni e dati e utlizzare le
previsioni rappresentazioni per ricavare informazioni, formulare giudizi
e prendere decisioni.

0 Usare le nozioni di frequenza, moda e di media aritmetica.

0 Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne
esprimono la struttura.

0 Utilizzare le principali unita di misura per lunghezze, angoli,

aree, volumi/capacita, intervalli temporali, masse, pesi per
effettuare misure e stime.

0 Passare da unbdéunit”™ di mi s ur
sistema monetario.

0 Intuire e riconoscere casi semplici di probabilita.

SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)
L'alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo stimolano

a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con l'aiuto dell'insegnante, dei
compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande,
anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi,
identifica relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni grafiche
e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi
organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed
ha cura della sua salute.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri; rispetta e
apprezza il valore delllambiente sociale e naturale.

Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui

problemi che lo interessano.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Oggetti, materiali e 0 Individuare e osservare alcuni concetti scientifici, quali:
trasformazioni. di mensioni spaziali, peso, |
0 Utilizzare, quando possibile, semplici strumenti di misura.
0 Individuare le proprieta di alcuni materiali e realizzare
sperimentalmente semplici soluzioni in acqua.
Osservare e 0 Ricostruire e interpretare il movimento dei diversi oggetti
sperimentare sul celesti, rielaborandoli anche attraverso giochi con il corpo.
campo.
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Léuomo, i Descrivere e interpretare il funzionamento del corpo come

| 6ambi ent e sistema complesso situato in un ambiente.

0 Avere cura della propria salute anche dal punto di vista
motorio. Acquisire le prime informazioni sulla riproduzione e
la sessualita.

MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L'alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo,

spaziale e in riferimento alla loro fonte. Esplora diverse possibilita espressive della voce,
di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di
forme di notazione analogiche o codificate. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti,
ivi compresi quelli della tecnologia informatica. Improvvisa liberamente e in modo creativo,
imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali. Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando
anche strumenti didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice
brano musicale.

Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 0 Utilizzare la voce in modo creativo e consapevole.
comunicare 0 Awviare al riconoscimento della simbologia musicale.
0 Eseguire collettivamente brani vocali.
0 Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali
attraverso sistemi simbolici convenzionali e non.
Ascoltare e 0 Valutare aspetti estetici ed espressivi in brani musicali
comprendere un brano di vario genere.
musicale

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L'alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre varie

tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in
modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

E in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d'arte,
fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.)

Individua i principali aspetti formali dell'opera d'arte; apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Esprimersi e 0 Elaborare creativamente produzioni personali.
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comunicare 0 Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare
prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.
Osservare e leggere 0 Riconoscere in unéi mmagine
le immagini linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio).
0O Utilizzare il disegno per e
personale e creativo.
Comprendere e O I ndividuare in unob6opera doar
apprezzare le opere forma, del l i nguaggi o, dell &
ddéarte 0 Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti del
patrimonio ambientale e i principali monumenti storico-
artistici.

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)
L'alunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del proprio corpo € la

padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili spaziali
e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati
d'animo, anche attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali e
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di maturare competenze di
giocosport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia nel movimento che
nelluso degli attrezzi e trasferisce tale competenza nell'ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla
cura del proprio corpo, a un corretto regime alimentare e alla prevenzione dell'uso di
sostanze che inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Il corpo e la sua 0 Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra
relazione con lo loro inizialmente in forma successiva e poi in forma
spazio e il tempo. simultanea, utilizzando percorsi combinati, staffette e grandi

attrezzi.
0 Organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a
sé, agli oggetti, agli altri.

Il linguaggio del 0 Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o
corpo come modalita coreografi individuali e collettive.

comunicativo-

espressiva.

Il gioco, lo sport, le 0 Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di
regole e il fair play diverse proposte di giocosport.
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Partecipare attivamente alle varie forme di gioco di squadra,
collaborando con gli altri.

0 Rispettare le regole nelle competizioni, accettando la
sconfitta con equilibrio.

Salute e benessere, 0 Assumere comportamenti igienici e salutistici nel rispetto di

prevenzione e s® e dell éambiente in cui si

sicurezza. 0 Riconoscere il rapporto tra alimentazione ed esercizio fisico.
TECNOLOGIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle
Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle Indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L'alunno riconosce e identifica nell'ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo

artificiale. E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di
energia, e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in grado di
descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso adeguato a
seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia
attuale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Vedere e osservare 0 Eseguire semplici misurazioni in ambito scolastico.
0O Leggere e ricavare informazi
istruzioni di montaggio.
0 Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei materiali
pitu comuni.
0 Riconoscere le funzioni principali di unodoappli
informatica.
0 Rappresentare dat.i del | 6o0ss¢
mappe, diagrammi, disegni, testi.
Prevedere e 0 Pianificare la costruzione di un semplice oggetto elencando

immaginare gli strumenti e materiali necessari.

0 Leggere, creare un codice ed eseguirlo.
0 Organizzare una gita o una visita ad un museo usando
internet per reperire notizie e informazioni.
Intervenire e 0 Utilizzare semplici procedure per la selezione, la

trasformare preparazione e la presentazione degli alimenti.

0 Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e
documentando la sequenza delle operazioni.

0 Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un
comune programma di utilita.
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CURRICOLO DI EDUCAZIONE CIVICA SCUOLA PRIMARIA

INSEGNAMENTO TRASVERALE-CONTI| TOLARI TAO

33 ORE/ANNO

VOTO IN DECIMI IN | E Il QUADRIMESTRE
VOTO ATTRIBUITO DAL COORDINATORE SENTITO IL TEAM DOCENTE DI CLASSE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Primaria
(dalle Linee guida per I'insegnamento dell'educazione civica, L.92/2019)

L6 alunno conosce gl i el ementi fondanti d
compi ti e dell e funzioni dell e istituzion
principali organismi internazionali; conosce il significato ed in parte la storia degli elementi
simbolici identitari (bandiera inno nazionale). Ha recepito gli elementi basilari dei concetti

di fAsostenibilit”™ ed ecosostatnd bddlilte oparE
doveredo. Conosce nelle sue principali esp
mafie, ha introitato i principi dell 6educ

tutela dei beni del patrimonio culturale locale e nazionale, nelle sue varie sfaccettature
(lingua, monumenti, paesaggio, produzioni di eccellenza).

E6 consapevole dell di mportanza del |l deserc
attraverso le associazioni di volontariato e di protezione civile.

Ha sviluppato conoscenze e competenze in materia di educazione alla salute ed al

benessere psicofisico, conosce gli el emen
alle sue dinamiche esistenzi al irelativEadcorcaitids a
Aiprivacy, diritti déautoreo. Esercita un

delle fonti documentali digitali disponibili sul web e comincia ad inoltrarsi nella loro corretta
interpretazione.
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AREA LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVA

DISCIPLINA COMPETENZE ABILITA/CONOSCENZE
e monte ore
annuale
0 Manifestare il proprio punto 0 Indagare le ragioni
di vista e le esigenze sottese a punti di vista
personali in forme corrette diversi dal proprio, per
ITALIANO ed argomentate nelle varie un confronto critico.
forme (scritta e orale). 0 Costruire idee
4h 0 Curare il proprio linguaggio condivise con gli altri
evitando espressioni nel corso di una
improprie e offensive discussione
0 Awvalersi in modo corretto e 0 Prende la parola negli
costruttivo dei servizi del scambi comunicativi,
territorio (biblioteca, spazi sforzandosi di
pubbilici, strutture sportive...). rispettare i turni di
0 Analizzare Regolamenti (di parola.
un gi oco, dol s 0 Suddividere incarichi e
valutandone i principi ed svolgere compiti per
attivare, eventualmente, le lavorare insieme con
procedure necessarie per un obiettivo comune.
modificarli. Attivare 0 Mettere in atto
atteggiamenti di ascolto / comportamenti di
conoscenza di sé e di autonomia,
relazione positiva nei autocontrollo, fiducia in
confronti degli altri. sé.
0 Esercitare modalita 0 Interagire, utilizzando
socialmente efficaci e buone maniere, con
moralmente legittime di persone conosciute e
espressione delle proprie non, con scopi diversi
emozioni e della propria 0 Elaborare e scrivere |l
affettivita. Regolamento di classe.
0 Essere in grado di 0 Identificare situazioni di
di scernere | 0637 violazione dei diritti
fonti documentali e di umani.
utilizzarle opportunamente, 0 Impegnarsi
(soprattutto quelle digitali), in personalmente in
undottica di s iniziative di solidarieta.
alla propria tesi/punto di vista 0 |l sé, le proprie

in dibattiti e argomentazioni
(al termine della scuola
Primaria).

capacita, i propri
interessi, i cambiamenti
personali nel tempo:
possibilita e limiti

del |l 6aut obi
strumento di
conoscenza di sé.
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Capacita di relazione e
mediazione tra
coetanei e adulti.

Le principali differenze
fisiche, psicologiche,
comportamentali e di
ruolo sociale tra
maschi e femmine.
Esempi di diverse
situazioni dei rapporti
tra uomini e donne
nella storia e nella
narrativa.

Forme di espressione
personale, ma anche
socialmente accettata
e moralmente
giustificata, di stati
ddéani mo, di
di emozioni diversi, per
situazioni differenti.
Attivare modalita
relazionali positive con
i compagni e con gli
adulti, nel rispetto delle
loro caratteristiche
sessuali.

Avvalersi del diario o
della corrispondenza
con amici per riflettere
su di sé e sulle proprie
relazioni.

Esprimere verbalmente
e fisicamente, nella
forma piu adeguata
anche dal punto di
vista morale, la propria
emotivita ed affettivita.
Conoscenza delle varie
possibilita di reperire

fonti doinf
essere in grado di
accedervi.

La lingua ed i dialetti
come elementi
identitari della cultura
di un popolo.
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0 Attivare atteggiamenti di 0 Forme di espressione
ascolto attivo e di cortesia. personale, ma anche
INGLESE 0 Esprimere verbalmente e socialmente accettata e
ah fisicamente, nella forma piu moralmente
adeguata anche dal punto di giustificata, di stati
vista morale, la propria ddébani mo, di
emotivita ed affettivita. di emozioni diversi, per
0 Esprimere la propria situazioni differenti.
emotivita con adeguate 0 Formule di cortesia.
attenzioni agli altri, in 0 La forma scritta dei
situazione di gioco, di lavoro, regolamenti e delle
direlax .... leggi. (Il testo
regolativo in lingua
inglese).
0 Edugaming.
0 Esserein grado di 0 I simboli d
apprezzare il valore e la nazionale ed europea
ARTE E tipicita di oggetti e forme del (la bandiera).
IMMAGINE patrimonio artistico ed 0 Riconoscere ed
3h artigianale locale e apprezzare nel
nazionale. territorio locale e
0 Elaborare semplici progetti di nazionale gli aspetti piu
restauro, di conservazione, caratteristici del
di intervento per un uso patrimonio
consapevol e de ambientale/urbanistico
ed i principali
monumenti storico
artistici.

0 Familiarizzare con
alcune forme di
produzione nazionale
appartenenti alla
propria/altra cultura
generale.

0 Conoscere la
tradizione artigianale
ed artistica locale,
nonché delle
produzioni di nicchia o
di eccellenza.

0 Realizzare un

Laboratorio di restauro
di piccoli oggetti legati
alla tradizione locale e
di progettazione di
interventi per un uso
consapevole
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dell'ambiente.

0 Eseguire 1 06inn 0 I simboli d
attraverso | 06U nazionale ed europea
MUSICA dello strumento musicale. (6i nno) .
oh 0 Saper riconoscere e 0 Conoscenza del
riprodurre i motivi della patrimonio culturale
musica tradizionale e locale. musicale locale,

0 Interpretare i temied i italiano europeo.
contenuti della musica colta, 0 La musica impegnata:
con la capacita di cogliere brani ed autori musicali
spunti e suppoag che trattano tematiche
multidisciplinare. di cittadinanza attiva.

0 Musica e Folklore:
elementi costitutivi
del | 6i dent.i

0 Simulare comportamenti da 0 Latipologia degli
assumere in condizione di alimenti e le relative

EDUCAZIONE rischio con diverse forme di funzioni nutrizionali.
FISICA pericolosita (sismica, 0 Lacomposizione
3h idrogeologica...). nutritiva dei cibi

0 Esercitare procedure di preferiti.
evacuazione de 0 Ladistinzione tra
scolastico, avvalendosi nutrizione e
anche della lettura delle alimentazione.
piantine dei locali e dei 0 Il dispendio energetico
percorsi di fuga. dato dalle attivita

0 Redigere i regolamenti quotidiane di una
necessari per la sicurezza giornata tipo.
utilizzando le norme 0 \Varitipi didieta e la
imparate. loro relazione con gl

0 Dar prova di perizia e di stili di vita.
autocontrollo in situazioni 0 Glierrori alimentari e i
che lo richiedono. problemi connessi con

0 Nel proprio ambiente di vita gli squilibri alimentari.
individuare comportamenti 0 La corretta postura. Gli
pericolosi che richiedono esercizi posturali.
cautela. 0 Cura della propria

persona, degli oggetti
personali,
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0 Fair Play

del |l 6ambi en
materiali comuni nella
prospettiva della salute
e dell dordi
Rispettare le regole
nella competizione
sportiva; saper
accettare la sconfitta
con equilibrio, e vivere
la vittoria esprimendo
rispetto nei confronti
dei perdenti,
accettando le diversita,
manifestando senso di
responsabilita (Codice
europeo di etica
sportiva i Rodi 1992).
Riconoscere il rapporto
tra alimentazione ed
esercizio fisico in
relazione a sani stili di
vita. Acquisire
consapevolezza delle
funzioni fisiologiche
(cardio-respiratorie e
muscolari) e dei loro
cambiamenti in
relazione a
fisico.

O«

O«

0 Rispetto delle altrui idee,
pratiche e convinzioni

0 Conoscenza delle
diverse fedi religiose in

RELIGIONE religiose. undéottica d
3n interrelazione e
rispetto.

0 Conoscenza delle
principali festivita
religiose, del loro
significato e dei nessi
con la vita civile.

AREA STORICO-GEOGRAFICA
DISCIPLINA COMPETENZE ABILITA/CONOSCENZE
0 Riconoscere le differenze tra 0 Le principali forme di
le varie forme di governo dal governo.
locale al globale. 0 Le principali
STORIA- 0 Conoscere gli elementi associazioni di
GEOGRAFIA- fondanti della Costituzione. volontariato e di
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CITTADINANZA

4h
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(@]
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Conoscere | 6in
ruolo e le funzioni delle varie
associazioni culturali
impegnate nel territorio.
Orientarsi nel proprio spazio
culturale di riferimento.
Conoscere gli elementi
essenziali del paesaggio
locale e distingue le loro
peculiarita.

Conoscere le regole alla
base del funzionamento
amministrativo ed i ruoli
all 6interno de
degli Enti locali.
Interiorizzare i principi
essenziali di educazione
ambientale, ( corretto
smaltimento dei rifiuti,
importanza del riciclo,

| 6 acquavitheca)t e
Rispettare la privacy.

Citare correttamente le fonti
all 6interno di
sue produzioni scritte.
Conoscere i concetti di
legalita, di rispetto delle leggi
e delle regole comuni in tutti
gli ambienti .
Attuare/riconoscere strategie
per un legale e civile
contrasto alle mafie.

(@]

(@]

Ox¢

Ox¢

protezione civile
operanti sul territorio
locale e nazionale.
Principi fondamentali
della Costituzione.
Alcuni articoli della
Dichiarazione dei Diritti
del Fanciullo e della
Convenzione
Internazionale dei Diritti
del 1l 6l nf anz
La funzione della
regola e della legge nei
diversi ambienti di vita
guotidiana.

| concetti di
diritto/dovere, liberta
responsabile, identita,
pace, sviluppo umano,
cooperazione,
solidarieta.
Organizzazioni
internazionali,
governative e non
governative a sostegno
della pace e dei
diritti/doveri dei popoli.
Le forme e il
funzionamento delle
amministrazioni, locali.
| servizi offerti dal
territorio alla persona.
Le strade.

del |l a viabi
antica ai tempi
moderni.

Le tradizioni locali piu
significative.

Léambient e
antropizzato e

| 6introduzi
colture nel tempo e
0ggi.

| ruoli

delll Amministrazione
Comunale, delle
associazioni private,
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delle istituzioni museali
per la conservazione
del | 6ambi en
patrimonio culturale
locale e nazionale.
Concezione

del | 6ambi en
sistema dinamico e
tutela dei processi
naturali: dal protocollo
di Johannesburg 2002
all 6 Agenda
2030).

Conoscenza e
valorizzazione dei
prodotti della propria
terra per una sana ed
equilibrata
alimentazione (dalla
Carta di Milano).
Conoscenza della
Carta dei diritti e dei
doveri degli studenti e
delle studentesse.
Conoscenza del
Regol ament o
Il Copyright ed i diritti di
proprieta intellettuale.

Il concetto di privacy
nelle sue principali
esplicitazioni.

Conosce le
caratteristiche delle
organizzazioni mafiose
e malavitose. Conosce
la biografia degli

uomini illustri che
hanno speso la loro
vita per il contrasto alle
Mafie.

AREA MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA
DISCIPLINA COMPETENZE ABILITA/CONOSCENZE
0 Saper applicare in situazioni 0 | numeri nella finanza:
real i il pring percentuali, interessi
ripartizione per ripianare ecc.
MATEMATICA disparita/ differenze reali 0 0 | diritti dei consumatori

simulate sul principio di

e le associazioni a loro
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2h solidarieta e condivisione tutela.
delle responsabilita. 0 La statistica e gli

0 Saper cogliere la indicatori di benessere
sostenibilita e la solidarieta e sviluppo degli
come principi basilari del elementi di civilta di un
vivere civile popolo.

0 | numeri e la geometria
come conquista
del | umani t
nel |l 6organi
civilta.

0 | numeri come
espressione di
uguaglianza e di
armonia (proporzione,
equa ripartizione ecc..).

0 Problem solving.

0 Esplorare e descrivere in 0 Flora, fauna, equilibri
maniera dettagliata gli ecologici tipici del
elementi tipici di un ambiente proprio ambiente di

SCIENZE naturalg ed umano, iqteso vitg.. - .
come sistema ecologico. 0 Gliinterventi umani che
4h 0 Fare un bilancio dei modificano il paesaggio
vantaggi/svantaggi che la e | 6interdi
modifica di un certo uomo-natura.
ambiente ha re€ 0 Comprendere
che lo abita. | épbrtanza del

0 Praticare forme di riutilizzo e necessario intervento
riciclaggio de del |l 6uomo s
materiali. ambiente di vita,

0 Elaborare tecniche di avvalendosi di diverse
osservazione e forme di
del proprio corpo per documentazioni.
distinguere i momenti di 0 Apprezzamento delle
benessere da quelli di potenzialita del proprio
malessere. territorio.

0 Comporre la razione 0 Individuare un
alimentare giornaliera problema ambientale
secondo le indicazioni della (dalla salvaguardia di
piramide alimentare. un monumento alla
Valorizzazione delle conservazione di una
potenzialita del proprio spiaggia ecc...),
territorio. analizzarlo ed

0 Attivare comportamenti di elaborare semplici ma

prevenzione adeguati ai fini
della salute nel suo
complesso, nelle diverse

efficaci proposte di
soluzione.
0 Riduzione d
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situazioni di vita.

Descrivere la propria
alimentazione distinguere se
ci si nutre o ci si alimenta.
Osservare il proprio corpo e
la sua crescita, individuando
| 6ali mentazi on
alle proprie esigenze fisiche.
Valutare la composizione
nutritiva dei cibi preferiti.
Individuare la dieta piu
adeguata al proprio corpo e
alle proprie esigenze fisiche,
sulla base del calcolo del
proprio dispendio energetico.
Individuare le modalita di
consumo degli alimenti che
meglio ne preservano il
valore nutritivo, anche
avvalendosi del laboratorio di
cucina.

Rispettare le norme di
conservazione e di consumo
degli alimenti.

Realizzare proposte di menu
equilibrati con cibi cucinati in
modo semplice.

Ox¢

pesticidi e sostanze

inquinanti per la

salvaguardia

del | 6ambi en

Protocollo di Kyoto

2005 e Rio 1992).

Distinguere e

conoscere le

caratteristiche
fondamentali, i diversi
tipi e stati della
materia; riconoscerne
le sue trasformazioni.

Organi e apparati del

corpo umano e le loro

principali funzioni.

| comportamenti da

rispettare per rimanere

in salute:

O | 60igiene
persona (cura dei
denti, ...), dei
comportamenti e
del | 6ambi
(iluminazione,
aerazione,
temperatura ...)
come prevenzione
delle malattie
personali e sociali
e come agenti
del I 6i nte
sociale;

0 laricaduta di
problemi
ambientali (aria
inquinata,
inquinamento
acustico, ....) e di
abitudini di vita
scorrette ( fumo,
sedentarieta...)
sulla salute.

Le malattie

esantematiche e le

vaccinazioni.

| progressi della
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medicina nella storia
dell'uomo.

0 Organi e apparati del
corpo umano e le loro
principali funzioni.

0 Principali funzioni degli
organi genitali.

0 Processidi
trasformazione e di
conservazione degli
alimenti.

0 Latradizione culinaria
locale.

0 Essere in grado diricercare 0 Usare oggetti,
correttamente informazioni strumenti e materiali
sul web. coerentemente con le

0 Riconoscere il significato, funzioni e i principi di
interpretandone sicurezza che gli
correttamente il messaggio, vengono dati.
della segnaletica e della 0 Il web: saper
cartellonistica stradale. riconoscere rischi e

0 Essere consapevole dei pericoli nella ricerca e
rischi negli ambienti di vita e nell 6i mpi eg
del |l 6esi stenza3g 0 Conoscere le norme di
emergenza da attivarsi in comportamento per la
caso di pericoli o calamita. sicurezza nei vari

0 Effettua correttamente la ambienti di vita.
raccolta differenziata 0 Interagire con

TECNOLOGIA domestica e scolastica. | 6ambi ent e

0 Conoscenza dei diversi atto comportamenti

4h materiali ed appositi rispettosi ed adeguati.
contenitori con il relativo e 0 Caratteristiche di
specifico utilizzo. oggetti e i materiali in
relazione alla
sicurezza.

0 Conoscere la tipologia
di strade (carrozzabile,
pista ciclabile,
passaggio pedonale...)
e i relativi usi corretti.

0 Analisi del Codice
Stradale: funzione delle
norme e delle regole, i
diritti/doveri del pedone
e del ciclista

0 Latipologia della

segnaletica stradale,
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con particolare
attenzione a quella
relativa al pedone e al
ciclista.
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OBIETTIVI MINIMI SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

ITALIANO

Ascoltare, comprendere e eseguire semplici consegne.

Utilizzare il linguaggio verbale e non per comunicare semplici esperienze personali.
Leggere parole e semplici frasi in stampato maiuscolo. Copiare parole e semplici
frasi in stampato maiuscolo. Scrivere autonomamente parale bisillabe piane.
LINGUA INGLESE

Comprendere e rispondere ad un saluto.

Dire e chiedere il nome delle persone.

STORIA

Porre in ordine temporale 2/3 sequenze.

GEOGRAFIA

Acquisire ed applicare i principali concetti topologici (sopra/sotto; davanti/dietro;
dentro/fuori; chiuso/aperto).

MATEMATICA

Classificare e raggruppare oggetti secondo un criterio.

Confrontare quantita in situazioni concrete.

Abbinare il simbolo grafico numerico alla co
decina.

Contare in ordine progressivo entro la decina.

Operare nel concreto applicando il concetto di addizione e sottrazione.
Riconoscere semplici figure geometriche piane. Compiere confronti diretti di

grandezze.

SCIENZE

Usare i cinque sensi per esplorare e o0osserva
Distinguere un essere vivente da un essere non vivente.

MUSICA

Eseguire brevi canti accompagnati da semplici gesti e movimenti corporei.

ARTE E IMMAGINE

Utilizzare materi al.] di ver si (colori, gomma,
dato.

Cogliere i colori identificandoli nel mondo reale.

EDUCAZIONE FISICA

Riconoscere e denominare le parti principali del proprio corpo.

Giocare con gli altri e rispettare le regole del gioco di gruppo.

TECNOLOGIA
Osservare e classificare oggetti di uso comune in base alle loro funzioni.
Riconoscere | e parti di un computer (monitor
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CLASSE SECONDA

ITALIANO
Ascoltare un testo cogliendone LOidea centr a
| 6ordine cronol ogico dei fatti

Leggere e comprendere brevi testi sia ad alta voce che in modo silenzioso
rispettando i principali segni di interpunzione.

Scrivere sotto dettatura rispettando le regole ortografiche. Produrre semplici e brevi
testi.

Ampliare il lessico attraverso esperienze di lettura e di ascolto sia nel contesto
scolastico che extrascolastico.

Riconoscere la frase minima.

Saperident i fi care all 6interno di una frase il n ¢
LINGUA INGLESE

Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano.
Pronunciare vocaboli o brevi frasi idiomatiche relative ad oggetti, luoghi, persone,
situazioni note.

Riconoscere vocaboli scritti anche accompagnati da supporti visivi e/o sonori gia
noti.

Scrivere, anche copiando, parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle
attivita svolte in classe e ad interessi personali.

STORIA

Comprendere | 6uso della Ilinea del tempo.
Conoscere |l a funzione e | 6uso degli strument
calendario).

Acquisire il concetto di fonte storica.

Riferire in modo semplice le conoscenze acquisite.

GEOGRAFIA

Sapersi muovere nello spazio utilizzando gli indicatori topologici.

Saper rappresentare percorsi.

Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi di
un ambiente.

MATEMATICA

Conoscere i numeri naturali entro il 100.

Contare sia in senso progressivo che regressivo collegando correttamente la
sequenza numerica verbale con | 6attivit”™ man
semplici operazioni.

Comprendere il concetto di moltiplicazione come addizione ripetuta e il concetto di
divisione quale operazione inversa della moltiplicazione.

Riconoscere nello spazio vissuto e/o rappresentato forme geometriche distinguendo
confini, linee aperte, chiuse, rette, curve.

Leggere e rappresentare schematizzazioni elementari di

relazioni e corrispondenze .
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Riconoscere nel problema i dati, la richiesta e adottare strategie risolutive.
SCIENZE

Classificare oggetti della vita quotidiana in base alle loro proprieta o elementi
costitutivi.

Osservare e interpretare semplici trasformazioni ambientali. Conoscere parti e
funzioni relative al proprio corpo.

MUSICA
Utilizzare voce e semplici strumenti in modo creativo e semplice.
Saper ascoltare, distinguere e selezionare s

ARTE E IMMAGINE

Saper distinguere tra colori primari secondari, colori freddi e caldi.

Saper colorare usando varie tecniche di coloritura (puntinismo, tratti ecc.).
EDUCAZIONE FISICA

Partecipare a diverse forme di gioco collaborando e rispettando le regole.
Utilizzare diversi schemi motori coordinandoli.

TECNOLOGIA

Conoscere, utilizzare e realizzare semplici oggetti distinguendo parti e funzioni

CLASSE TERZA

ITALIANO

Ascoltare e comprendere messaggi di vario tipo.

Esprimersi utilizzando concordanze verbali (soggetto-predicato).

Intervenire in una conversazione e rispondere a domande con la guida

del |l i nsegnante rispettando | 6argomento gene
Usare degl. indicatori temporal. nel |l 6esposi
Leggere rispettando i segni di punteggiatura.

Leggere vari tipi di testo ad alta voce e/o silenziosamente.

Comprendere il significato di testi scritti individuandone gli elementi essenziali

(personaggi, luoghi, tempi).

Scrivere rispettando le principali convenzioni ortografiche.

Produrre brevi testi con | 6aiuto di tracce e
Produrre sintesi di sempl i ci testi con | 6daiwu
Riconoscere e rispettare le fondamentali difficolta ortografiche.

Riconoscere in una frase articoli, nomi, aggettivi qualificativi e verbi.

Conoscere | 6ordine alfabetico e i mparare a u
LINGUA INGLESE

Ascoltare, comprendere e memorizzare filastrocche e canzoni.

Ascoltare e comprendere storie con immagini.

Ascoltare e comprendere domande relative a se stessi e dare risposte adeguate.

Interagire in un dialogo con i saluti e ponendo domande relative ad eta e

provenienza.

Saper contare fino a 20.
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Esprimere cio che piace e che non piace.

Nominare gli ambienti, gli arredi della casa e alcuni giocattoli di uso quotidiano.
Fare gli auguri relativi alle diverse feste.

Riconoscere le principali parole relative ai topics trattati. Leggere brevi storie
illustrate.

Saper scrivere inviti e brevi messaggi, seguendo un modello dato.

STORIA

Riconoscere le varie tipologie di fonti.

Usare le tracce come fonti per ricavare informazioni su alcuni aspetti della vita
guotidiana.

Usare come fonti oggetti e immagini.

Organizzare le informazioni

Conoscere i principali aspetti per descrivere una civilta.

Stabilire una relazione tra gli esseri
Confrontare quadri di civilta per stabilire le principali differenze e analogie.

Saper riscrivere un testo storico producendo schemi e mappe personali.

Saper esporre i fatti storici utilizzando un lessico adeguato.

GEOGRAFIA

Conoscere gli strumenti indispensabili della cartografia.

Conoscere i punti cardinali.

Orientarsi nello spazio vissuto secondo i punti di riferimento. Orientarsi su semplici
rappresentazioni cartografiche.

Conoscere e distinguere gli elementi naturali e antropici di un paesaggio.
Distinguere sulle carte geografiche i vari ambienti. Leggere semplici
rappresentazioni cartografiche.

Riconoscere i principali elementi che caratterizzano un paesaggio.
Conoscere |l e principali trasformazioni
Capire il concetto di interdipendenza tra gli elementi fisici e antropici che
caratterizzano un territorio.

MATEMATICA

Leggere, scrivere ordinare confrontare, scomporre e comporre i numeri interi entro il
mille.

Leggere e scrivere numeri decimali. Conoscere le tabelline.

Eseguire semplici calcoli mentali con le quattro operazioni.

Eseguire moltiplicazioni e divisioni per 10- 100- 1000 con numeri interi.

Eseguire addizioni e sottrazioni in colonna con e senza cambio con numeri interi e
decimali.

Eseguire moltiplicazioni in colonna con una cifra al moltiplicatore.

Eseguire divisioni in colonna con una cifra al divisore.

Eseguire moltiplicazioni e divisioni per 10- 100- 1000 con numeri interi.
Riconoscere e scrivere semplici frazioni che rappresentano parti di figure.
Comprendere il testo di un semplice problema, individuarne i dati, la domanda e

| operazione adeguat a.
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Organizzare correttamente il processo risolutivo di problemi con le quattro
operazioni.

Individuare e riferire la posizione di elementi nello spazio fisico.

Rappresentare, descrivere ed eseguire un percorso partendo dalla descrizione
verbale o da un disegno.

Riconoscere e descrivere le caratteristiche delle principali figure geometriche piane e
solide.

Riconoscere e rappresentare i vari tipi di rette, semirette e segmenti.

Ri conoscere e classificare gli angoli confro
Identificare il perimetro di semplici figure piane. Comprendere il concetto di area.
Riconoscere e costruire facili simmetrie. Compiere confronti di grandezze.
Effettuare semplici misurazioni con misure arbitrarie convenzionali.

Individuare analogie e differenze.

Classificare e leggere relazioni e dati ricavati da semplici situazioni e rappresentarli
in tabelle e grafici.

Utilizzare correttamente semplici termini relativi alla probabilita.

Comprendere il testo di un semplice problema, individuarne i dati, la domanda e

| 6operazione adeguat a.

Organizzare correttamente il processo risolutivo di problemi con le quattro
operazioni.

SCIENZE

Individuare e descrivere proprieta e funzioni di semplici oggetti.

Classificare oggetti in base alla loro proprieta.

Sperimentare e comprendere semplici trasformazioni della materia.

Riconoscere fondamentali variazioni dei fenomeni atmosferici in relazione alle

stagioni.
Comprendere semplici ecosistemi e riconoscer
del |l 6ambient e.

Rappresenta semplici fenomeni ed esperienze con disegni, tabelle e grafici.
Conoscere caratteristiche e semplici classificazioni del mondo animale e vegetale.

Cogliere |l a variabilit”™ di forme, comportame
e vegetali.
Conoscere |l e trasformazioni ambiental. ad op
MUSICA

Usare la voce e gli strumenti per produrre eventi musicali di vario genere.

Eseguire in gruppo semplici brani vocali.

Valutare diversi aspetti in brani musicali di vario genere. Conoscere i suoni con
sistemi simbolici.

ARTE E IMMAGINE

Riconoscere ed usare i colori complementari, i colori caldi e freddi.

Riconoscere ed usare i colori in funzione espressiva. Conoscere i concetti di figura e
sfondo.

Comporre e disegnare immagini combinando figura e sfondo. Conoscere ed
utilizzare la tecnica del graffito.
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EDUCAZIONE FISICA
Coordinare e utilizzare semplici schemi motori.
Riconoscere e riprodurre semplici sequenze ritmiche.

utilizzare il corpo e il movi mento per comun
sentimenti.

Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di alcuni giochi individuali e

di squadra.

Cooperare e interagire positivamente con i compagni, consapevoli del valore delle

regole e dell 6i mportanza di ri spettarle.
Conoscere e utilizzare in modo corretto gli attrezzi e gli spazi di attivita.

TECNOLOGIA

Distinguere e descrivere semplici elementi del mondo artificiale, cogliendo le

di fferenze e saperli collocare nel contesto

Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni.

Riconoscere le caratteristiche di un semplice utensile, individuare le trasformazioni

nel tempo e ipotizzare possibili miglioramenti.

Utilizzare materiale digitale per | 6apprendi

CLASSE QUARTA

ITALIANO

Ascolta in modo attivo e comprende il significato globale e coglie le informazioni
principali di un testo.

Prende la parola negli scambi comunicativi, cogliendo I'argomento principale.
Espone oralmente esperienze personali in modo chiaro.

Legge e comprende testi di vario tipo individuandone il senso globale e le
informazioni principali.

Individua informazioni essenziali nei testi per scopi diversi. Produce testi logici e
coerenti con scopi diversi.

Riconosce e utilizza le parti fondamentali del discorso. Sa eseguire I'analisi di una
semplice frase.

Comprende e utilizza il significato dei piu frequenti termini relativi alle discipline di
studio.

Sa usare le convenzioni ortografiche.

Conosce soggetto, predicato e i piu semplici complementi.

LINGUA INGLESE

Ascolta ed esegue semplici istruzioni, comprende e usa espressioni di routine.
Comprende e risponde a semplici domande di uso quotidiano. Interagisce durante il
gioco.

Utilizza lessico e alcune strutture lessicali per produrre brevi e semplici messaggi in
base a un modello dato.

Riconosce aspetti culturali dei Paesi anglofoni.

STORIA
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Riconosce le tracce del passato attraverso le fonti storiche ricavandone informazioni.
Riconosce le grandi periodizzazioni convenzionali e le colloca sulla linea del tempo.
Comprende il legame tra I'ambiente geografico e lo sviluppo di una civilta.

Analizza il rapporto uomo ambiente nelle epoche antiche.

Conosce le caratteristiche essenziali delle antiche civilta dei fiumi e del
Mediterraneo.

Espone i fatti studiati in modo semplice

GEOGRAFIA

Riconosce elementi naturali ed antropici del paesaggio geografico italiano.

Utilizza la carta geografica usando i segni convenzionali. Conosce le caratteristiche
dei principali paesagagi italiani.

Esplicita il nesso tra I'ambiente e le sue risorse e tra ambiente e le condizioni di vita
dell'uomo.

MATEMATICA

Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie
appropriate.

Leggere e scrivere i numeri naturali e decimali Ordinare i numeri interi decimali sulla

retta numericaConoscere | 6unit”™ frazionari a
Conoscere le frazioni proprie, improprie e apparenti Confrontare le frazioni
equivalenti

Trasformare le frazioni decimali in numeri decimali e viceversa

Consolidare la tecnica delle quattro operazioni con numeri interi e decimali
Usare procedure e strategie di calcolo mentale, utilizzando le proprieta delle
operazioni

SCIENZE

Osserva, pone domande, collega causa-effetto, ipotizza risposte e soluzioni.
Conosce i diversi stati della materia, i suoi passaggi di stato e i loro effetti.
Conosce le caratteristiche degli esseri viventi.

Conosce esempi di relazioni degli organismi e il loro ambiente.

MUSICA

Si esprime con il canto e con semplici strumenti.

Ascolta, analizza e rappresenta fenomeni sonori e linguaggi musicali.
Ascolta e riconosce brani musicali di diverso genere.

ARTE E IMMAGINE

Osserva e descrive la realta visiva e si esprime in modo personale e creativo.
Comunica messaggi attraverso il mezzo espressivo, utilizzando tecniche, materiali e
strumenti.

Approccia essenzialmente I'opera d'arte.

EDUCAZIONE FISICA

Percepisce il proprio corpo nello spazio e lo utilizza per esprimersi, comunicare e
giocare.

Comprende e rispetta le regole del gioco individuale e di squadra.
TECNOLOGIA
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Osservare ed analizzare gli oggetti e gli strumenti di uso comune classificandoli in
base al materiale e alle loro funzioni
Utilizzare programmi di scrittura e disegno con il PC

CLASSE QUINTA

ITALIANO

Ascoltare un testo letto o una spiegazione e individuarne il senso globale.
Ascoltare e comprendere in una discussione a piu voci le opinioni espresse dai
diversi partecipanti.

Partecipare a conversazioni e discussioni in modo pertinente. Riferire esperienze
personali in modo chiaro e corretto.

Leggere brevi testi narrativi di vario genere individuandone le informazioni
essenziali.

Leggere e ricavare informazioni esplicite da semplici testi informativi, argomentativi e
regolativi.

Leggere e comprendere descrizioni individuandone le caratteristiche essenziali.
Leggere testi poetici e individuarne versi, strofe e rime.

Produrre testi coerenti e ortograficamente corretti.

Rielaborare testi usando domande guida, schemi, tabelle e mappe.

Scoprire il significato di vocaboli non noti attraverso la consultazione del dizionario
e/o analizzando il contesto.

Conoscere e usare correttamente sinonimi appartenenti al vocabolario
fondamentale.

Comprendere e utilizzare termini specifici delle discipline di studio.

Riconoscere e usare le principali parti del discorso tenendo conto della concordanza.
Riconoscere i tempi del verbo

Ri conoscere, alloéinterno di una frase,
complemento oggetto e complementi indiretti. Rispettare le principali convenzioni
ortografiche.

LINGUA INGLESE

Ascolta e comprende consegne ed espressioni di uso quotidiano.

Risponde in modo adeguato a semplici domande.

Descrive oralmente persone, oggetti, animali in base a un modello dato utilizzando
un lessico essenziale.

Legge e comprende facili messaggi supportati da immagini. Completa testi bucati
con parole date.

Riconosce aspetti dei Paesi anglofoni.

STORIA

Saper riconoscere diversi tipi di fonti.

Saper leggere una linea del tempo collocandovi gli eventi. Conoscere le
caratteristiche delle principali civilta.

Utilizzare schemi e mappe per rielaborare le informazioni acquisite.
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GEOGRAFIA
Orientarsi sulla carta usando i punti cardinali.

Localizzaresul | a carta geografica dell éltalia | e r¢
Localizzare sul pl anisfero e sul globo | a po
MATEMATICA

Leggere, scrivere e confrontare i numeri interi e decimali.

Esegquire le quattro operazio n i anche con | 6ausilio di strum
ordine delle centinaia di migliaia..

Operare con |l e frazioni con | 6éausilio di sch
Comprendere il testo di un problema e risolywv

rappresentazioni grafiche.
Riconoscere le figure geometriche piane identificandone i principali elementi.

Distinguere il perimetro dall éarea di wuna qu
Calcolare il perimetro e | 6area con strategi
SCIENZE

Individuare ed osservare alcuni eventi scientifici.

Individuare le proprieta di alcuni materiali. Realizzare semplici esperimenti.
Descrivere il funzionamento del corpo e avere cura della propria salute.

MUSICA

Eseguire collettivamente brani strumentali e vocali.

Ascoltare attivamente un brano musicale esprimendo in modi diversi i propri stati
ddéani mo.

ARTE E IMMAGINE

Elaborare creativamente produzioni personali per esprimere sensazioni ed emozioni.
Rielaborare immagini date usando tecniche diverse.

EDUCAZIONE FISICA

Organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.
Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, rispettandone le regole e
accettandone in modo equilibrato vittorie e sconfitte.

TECNOLOGIA

Effettuare prove di esperienza sulle proprieta dei materiali pit comuni.

Conoscere il funzionamento di strumenti di uso comune.

Utilizzare il foglio di lavoro di word per produrre testi di vario tipo.

Navigare nel web utilizzando siti mirati per acquisire informazioni relative alla
programmazione didattica.

I.R.C. SCUOLA PRIMARIA
CLASSE PRIMA
Comprendere che Dio crea dal nulla e | duomo

creato
Conoscere la figura di Gesu di Nazareth
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Riconoscere i segni che contraddistinguono la fede cristiana Cogliere il valore del

ri spetto all déinterno del gruppo cl asse
CLASSE SECONDA

Conoscere il racconto biblico della Creazione

Mettere a confronto il quotidiano di ogni bambino con quello di Gesu

Rconoscere che | a morale cristiana si fonda :
Cogliere il wvalore del rispetto alldinterno
CLASSE TERZA

Conoscere |l e figure principali dell 6Antico T
Ri conoscere i segni cristiani del Natale e d
celebrazioni e nella tradizione popolare

Ri conoscere | a preghiera come dialogo tra |0

religione ha i suoi modi di pregare

CLASSE QUARTA

Sapere che il senso religioso € connaturato in tutti gli uomini e saper distinguere i
tratti essenziali di Ebraismo, Islam e Cristianesimo

Sapere che Gesu si esprime attraverso parabole e compie miracoli

Sapere che la Chiesa e la comunita di coloro che credono in Gesu Cristo
Sapere che | a morale cristiana si basa sul c
prossimo

CLASSE QUINTA

Sapere i tratti essenziali delle grandi religioni

Sapere che per la religione cristiana Gesu ¢ il Signore Sapere quali sono i
Sacramenti e il loro significato Conoscere la vita di alcuni testimoni della fede
cristiana
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PROGETTAZIONE ANNUALE DELLA SCUOLA
SECONDARIA DI PRIMO GRADO - Classe prima, seconda e
terza

ITALIANO

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léallievo inter agimndwverseisituaziomb amunicativé, iatoraverse
modalitad dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con cid matura la
consapevolezza che il dialogo, oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche un
grande valore civile e lo utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su
problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione
di giochi o prodotti, nell del aborazione ¢
riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi" dai media, riconoscendone
la font e, il tema, |l e informazioni e | a |

Espone oral mente alldédinsegnante e ai co
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle
attivita di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati,
informazioni e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con
l 6utilizzo di strumenti tradizional:@ e i

Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a costruirne
undéinterpretazi ormcempageieihsegndntbr ando con

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo,
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.

Produce testi mul timedial i, ut i toidei inguaghio
verbali con quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale;
di alto uso; di alta disponibilita).

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.

Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione
comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso
nello spazio geografico, sociale e comunicativo

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al
|l essico, all a mor f ol o g i-sintatticaa ddlled trasey aemplicez &
complessa, ai connettivi testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere
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con maggior precisione i significati dei testi e per correggere i propri scritti.

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Ascolto e parlato

Ascolto

0 Leggere ad alta voce, in modo chiaro ed espressivo,
dimostrando di saper cogliere il contenuto del testo
6 Ascoltare una lettura/spiegazione in modo attento.
6 Seguire il filo del discorso
Parlato
6 Riferire testi di vario genere in modo chiaro, completo,
sufficientemente  corretto, esprimendo le  proprie
sensazioni emozioni ed opinioni
6 Descrivere in modo chiaro, completo e con precisione di
linguaggio, oggetti, persone, animali, immagini tratte da
libri, giornali, riviste o immagini video
0 Riferire un testo letto o ascoltato (favola, fiaba, racconto
déavventur aé) o un film in
linguaggio appropriato.
Lettura 6 Riconoscere i piu semplici elementi metrici di un testo
poetico (divisione in versi
6 Conoscere le diverse tipologie testuali (poemi e liriche
classiche) e le motivazioni che le hanno originate
6 Parafrasare mantenendo il significato del messaggio
Scrittura 6 Produrre una semplice composizione strutturandola in
modo chiaro e ortograficamente corretto
6 Comporre testi descrittivi e narrativi utilizzando la tecnica
adeguata, ampliando gradualmente il lessico.
6 Riassumere un semplice brano.
Acquisizione ed 6 Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed
espansione del extrascolastiche, delle letture e di attivita specifiche il
lessico  ricettivo e proprio patrimonio lessicale, cosi da comprendere e usare
produttivo le pa_rolt_-:'_deIIO|ntero vocabol art
accezioni diverse.
6 Comprendere e usare parole in senso figurato.
6 Comprendere e usare in modo appropriato i termini
specialistici di base afferenti alle diverse discipline e
anche ad ambiti di interesse personale.
0 Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla
situazione comunicativa, agli interlocutori e al tipo di testo.
0 Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni di
significato fra le parole e dei meccanismi di formazione
del l e parole per comprender
un testo.
6 Utilizzare dizionar. di vV a

una voce di dizionario le informazioni utili per risolvere
problemi o dubbi linguistici.
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Elementi di 6 Riconoscere e saper analizzare le varie parti del discorso
grammatica esplicita 6 Usare le parti variabili e invariabili del discorso in modo
e riflessione sugli usi corretto durante una funzione comunicativa

della lingua

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léoallievo interagisce in modo efficace
modalitad dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con cid matura la
consapevolezza che il dialogo, oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche un
grande valore civile e lo utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su
problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione
di gi ochi o lalporaziodeodt progetti e nedlal fdrndukazione di giudizi su problemi
riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi" dai media, riconoscendone
la fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia , | 6intenzione del

Espone oral mente all dédinsegnante e ai co
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle
attivita di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati,
informazioni e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con

l Gutilizzo di s tnformatie.nt i tradi zi onal i e i
Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a costruirne
undinterpretazione, coll aborando con c¢omg

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo,
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.

Produce testi mul ti medial i, utilizzando
verbali con quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale;
di alto uso; di alta disponibilita).

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.

Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione
comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso
nello spazio geografico, sociale e comunicativo

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al
lessico, all a mor f ol ogi a, ssihtdttiteo defjaa fiaisez gemplice o en
complessa, ai connettivi testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere
con magagior precisione i significati dei testi e per correggere i propri scritti.
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Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Ascolto e parlato

Ascolto
0

O« O¢ O«

Ri conoscere | 6i ntenzione ¢
anche quando non é esplicita

Ricostruire | 6ordine dei f a
Leggere e riassumere testi di vario genere

Riconoscere informazioni i mplicite sull

personaggio e sulla dimensione temporale e spaziale in cui
vive e agisce; distinguere informazioni oggettive da
opinioni soggettive

6 Prendere appunti mentre asc
6 Potenziare la capacita di comprensione globale di un testo
di tipo narrativo, descrittivo, espositivo, informativo, poetico
6 Comprendere e analizzare i contenuti di un racconto
fantasy, fantastico-s ur r eal e, di fant a
autobiografie, lettere, un testo poetico, descrittivo,
informativo-espositivo
Parlato
6 Rispondere in modo pertinente a domande su avvenimenti,
situazioni di un testo letto o ascoltato
6 Raccontare una storia in modo chiaro e conciso
6 Esprimersi in forma corretta dal punto di vista ortografico,
morfologico, sintattico, con adeguata proprieta lessicale
6 Raccontare una storia dal punto di vista di un solo
personaggio
6 Riferire un testo letto o ascoltato di vario genere (racconto
fantastico, fantastico-s ur r eal e, raccont
l ettera, autobiografiaé) sg¢
temporale-spaziale e indicando rapporti di causa-effetto, di
contemporaneita-posteriorita
Lettura 6 Riconoscere la struttura metrica di un testo poetico e
alcuni meccanismi di costituzione dei significati traslati
(figure retoriche)
6 Conoscere le diverse tipologie testuali (novelle, poemi
allegorico-religiosi, poemi cavallereschi, poesie goliardiche
e religioseé)
6 Memorizzare gli aspetti biografici piu importanti di un
autore
6 Coll ocare | 6autore nel suo
6 Parafrasare mantenendo il significato del messaggio
Scrittura 6 Produrre testi logici, chiari e ortograficamente corretti.
6 Comporre testi descrittivi, narrativi, espositivi utilizzando la
tecnica e il lessico adeguati
0 Riassumere testi di vario genere
6 Stabilire una comunicazione scritta efficace utilizzando il
linguaggio piu adeguato alle varie situazioni/contesti
Acquisizione ed 6 Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed
espansione del extrascolastiche, delle letture e di attivita specifiche il
lessico  ricettivo e proprio patrimonio lessicale, cosi da comprendere e usare

le parole del vocabolario di base, anche in accezioni
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produttivo diverse.

6 Comprendere e usare parole in senso figurato.

6 Comprendere e usare in modo appropriato i termini
specialistici di base afferenti alle diverse discipline e anche
ad ambiti di interesse personale.

0 Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione

comunicativa, agli interlocutori e al tipo di testo.
6 Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni di
significato fra le parole e dei meccanismi di formazione

del l e parole per comprender
un testo.
6 Utilizzare dizionar.i di vV a

una voce di dizionario le informazioni utili per risolvere
problemi o dubbi linguistici.

Elementi di 6 Riconoscere alldéinterno di
grammatica esplicita fondamentali: soggetto/predicato e i principali complementi
e riflessione sugli usi 0 Espandere la frase minima per mezzo di elementi di
della lingua ) completamento

6 Riconoscere e distinguere
complementi in un testo e comprenderne la funzione

6 Riconoscere, analizzare i complementi diretti e indiretti e
usarli correttamente in un contesto comunicativo

6 Usare i complementi per mig

ITALIANO

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léallievo inter agimndwverseisituaziomb amunicativé, iatoraverse
modalita dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con ci0 matura la
consapevolezza che il dialogo, oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche un
grande valore civile e lo utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su
problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione
di gi ochi O prodotti, nel | 6 e lioaebdbgiu@dizz Su probkemi(
riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi" dai media, riconoscendone
|l a font e, i t ema, l' e informazioni e | a |

Esponeor al ment e all i nsegnante e ai compag
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle
attivitd di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati,
informazioni e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con
| utilizzo di strumenti tradizionali e in

Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a costruirne
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undéinterpretazione, collaborando con c¢omg

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo,
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.

Produce testi mul ti medi al i, utili zzando
verbali con quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale;
di alto uso; di alta disponibilitad).

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.

Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione
comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso
nello spazio geografico, sociale e comunicativo

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al
|l essico, al | a rgamzzafiooel logico-sintatticaa ddllad frase semplice e
complessa, ai connettivi testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere
con maggior precisione i significati dei testi e per correggere i propri scritti.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto e parlato Ascolto

6 Comprendere una comunicazione individuando
| 6argoment o, il Il i nguaggi o

6 Riconoscere rapporti di causa-effetto, di contemporaneita-
posteriorita

0 Selezionare informazioni da testi complessi ed elaborare
una sintesi

6 Riconoscere informazioni implicite sul carattere dei
personaggi attraverso le loro azioni, dialoghi, riflessioni

6 Prendere appunti da diverse fonti (insegnante,
documentari, clip audioé)

6 Confrontare, in una discussione, diversi interventi e
rilevarne somiglianze e differenze

Parlato

6 Comprendere e analizzare i contenuti di racconti 0 romanzi
comico-umoristici, gialli, di fantascienza, brani tratti da
romanzi storici, sociali, psicologici, testi poetici, storico-
letterari, argomentativi

6 Esporre un testo in modo logico, consequenziale, coerente

0 Riferire un testo letto o ascoltato in modo completo, chiaro
e esprimendo proprie valutazioni motivate

0 Esprimere proprie valutazioni motivate confrontando
opinioni e punti di vista

0 Usare argomentazioni valide per sostenere le proprie tesi

Lettura 6 Comprendere | 6i ntenzione comuni c

6 Conoscere le diverse tipologie testuali (sonetti, odi, liriche,
tragedie, romanzi é)

6 Cogliere relazioni tra | 6op

0 Parafrasare mantenendo il significato del messaggio

6 Operare confronti tra diverse opere, personaggi e autori
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Scrittura 6 Scrivere test]i di vari o ti|
con un registro linguistico adeguato e un lessico ricco e
adeguato

0 Selezionare informazioni da testi complessi ed elaborare
una sintesi

6 Scegliere le modalita di scrittura in rapporto al fine che ci si
propone di conseguire

0 Utilizzare materiali e fonti di diverso tipo nello sviluppo di
una produzione scritta

6 Comporre testi argomentativi formulando ipotesi,
sostenendo le proprie convinzioni, facendo proposte

Acquisizione ed 6 Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed
espansione del extrascolastiche, delle letture e di attivita specifiche il
lessico  ricettivo e proprio patrimonio lessicale, cosi da comprendere e usare
|l e parole dell dintero vocahb
diverse.

Comprendere e usare parole in senso figurato.

Comprendere e usare in modo appropriato i termini

specialistici di base afferenti alle diverse discipline e anche

ad ambiti di interesse personale.

Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione

comunicativa, agli interlocutori e al tipo di testo.

0 Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni di significato
fra le parole e dei meccanismi di formazione delle parole
per comprendere termini non

0 Utilizzare dizionari di vario ti po; rintrac
una voce di dizionario le informazioni utili per risolvere
problemi o dubbi linguistici.

produttivo

O¢ O«

O«

Elementi di
grammatica esplicita 6 Individuare e analizzare la proposizione principale, la
e riflessione sugli usi proposizione subordinata e la loro funzione
della lingua 0 Riconoscere la coordinazione
6 Riconoscere | 6articolazione
0 Usare correttamente diversi tipi di proposizione a seconda

dello scopo e del contesto comunicativo

LINGUA INGLESE

LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe prima della
scuola secondaria di primo grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

| traguardi sono riconducibili al Livello A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per
le lingue d e | Consiglio d6éEuropa.

Gia al livello dibase A1-Int r odutti vo o di scoperta, I o
della competenza comunicativa che permetta al discente di esprimere, in una lingua
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diversa dalla propria, bisogni fondamentali, interessi ed argomenti propri del mondo pre-

adolescenziale. Pertanto

lo studio della L2 mirera allo sviluppo graduale ed armonico

delle quattro abilita (reading, speaking, listening, writing) e alla trasmissione di valori

cul turald di ver si dai propri, che sti moda
cC ome accettazione e comprensione del | 6a
esperienze l i nguistiche gi mat ur at e da
|l 6insieme dell e sue competenze.
Indicatori Obiettivi di apprendimento

Ascolto  (comprensione | Comprendere un semplice messaggio orale articolato con
orale) lunghe pause:

0 Estrarre informazioni essenziali da un breve testo

riprodotto da LIM o CD;

6 Riconoscere la differenza tra uno o piu suoni;

6 Comprendere ed eseguire semplici istruzioni.

6 Comprendere informazioni personali di base
Parlato (produzione e | Interagire in modo semplice; fare semplici domande e

interazione orale)

rispondere; esprimere bisogni immediati; esprimersi su
argomenti familiari:

6 Chiedere e fornire informazioni personali e sulla
propria famiglia.
0 Presentare se stesso ed altri.
6 Fornire particolari personali: abitazione, amicizie,
oggetti posseduti.
6 Raccontare | a rpasgdrhar igusp
attivit del tempo | ibero
6 Parl are del |l e paboiplgustie” pr e
6 Descrivere attivit abitu
Lettura  (comprensione | Comprendere testi molto brevi:
scritta) 6 Riconoscere nomi, parole e frasi familiari in essi
contenuti.
6 Cogliere il senso generale di testi e facili descrizioni.
6 Estrarre informazioni specifiche da un testo semplice.
Scrittura (produzione | Scrivere semplici frasi isolate, scrivere brevi testi:
scritta)

6 Descrivere brevemente se stesso, la propria famiglia, i

propri hobby, i propri animali e le proprie abitudini.

Riflessione sulla lingua e
sull éapprend

Possedere un repertorio lessicale di base riferito a situazioni
concrete; saper gestire il proprio patrimonio lessicale in
situazioni concrete e simulazioni; conoscere e applicare
semplici strutture grammaticali.
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LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe seconda della
scuola secondaria di primo grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

| traguardi sono riconducibili al Livello A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per
le lingue d e | Consiglio doEuropa
Anche per | e cl assi seconde |l 6obiettivada
competenza comunicativa che permetta al discente di esprimere, in una lingua diversa
dalla propria, bisogni fondamentali, interessi ed argomenti propri del mondo
adolescenziale. Pertanto lo studio della L2 mirera allo sviluppo graduale ed armonico
delle quattro abilita (lettura, scrittura, ascolto, produzione orale) e alla trasmissione di
valor i cul turald] di ver si dai propri, che st
intesa come accettazione e comprensione
in condizione di saper comprendere e usare frasi ed espressioni quotidiane (per esempio
fare spese o descrivere persone e luoghi).
Alle attivits® didattiche finalizzate a
comunicativa, il docente affianchera attivita di riflessione per evidenziare analogie e
differenze tra culture diverse, in modo da sviluppare una sensibilita interculturale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto (comprensione |[L6al unno dovr "~ saper ri conog
orale) comprendere domande e messaggi audio o prodotti
dal |l 6i nsegnant e:
6 Comprendere azioni future programmate quali viaggi

organizzati, programmi personali

6 Comprendere indicazioni stradali e percorsi

6 Comprendere istruzioni

6 Comprendere narrazioni personali al passato, quali
viaggi, vacanze

6 Comprendere semplici brani storici

6 Comprendere confronti e paragoni fra persone e

animali e oggetti

Parlato (produzione e | Gli alunni dovranno essere in grado di riprodurre in modo

interazione orale) accettabile pronuncia ed intonazione, dovranno saper usare |l

lessico adeguato al contesto e le funzioni comunicative della
L2:

6 Parlare di cio che si possiede,

0 Formulare richieste, invitare, accettare o rifiutare,

prendere accordi.

6 Parlare di azioni in corso, descrivere eventi

6 Parlare di date, parlare di azioni passate

6 Parlare delle proprie abitudini,

6 Esprimere probabilita,

6 Identificare luoghi, descrivere citta

6 Parlare del tempo atmosferico

6 Dare e comprendere indicazioni stradali.

6 Offrire cibo/accettare o rifiutare,

06 Fare paragoni,
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6 Esprimere opinioni
6 Parlare di azioni future intenzionali e programmate.

Lettura (comprensione
scritta)

comprensione dettagliatai del
vocaboli (dei quali non verra sempre fornita la traduzione in
L1, ma si cerchera di attivare la capacita di previsione e

deduzione degl:i alunni) . Léal

0 Leggere e comprendere azioni future programmate
guali viaggi organizzati, programmi personali

0 Leggere e comprendere indicazioni stradali e percorsi

0 Leggere e comprendere istruzioni

6 Leggere e comprendere narrazioni personali al
passato, quali viaggi, vacanze

0 Leggere e comprendere semplici brani storici

6 Leggere e comprendere confronti e paragoni fra

persone e animali e oggetti

Scrittura (produzione
scritta)

Gli alunni dovranno:

6 Saper utilizzare le strutture con sufficiente correttezza
grammaticale

6 Produrre dialoghi su traccia

6 Completare dialoghi,

6 Scrivere brevi composizioni,

0 Rispondere a questionari.

Riflessione sulla lingua
e sull dappr e

Utilizzare il metodo indutti\
viceversa) per evitare di considerare la L2 come un arido
sistema di regole grammaticali. Riconoscere come si apprende

e che cosa ostacola | 6apprend
Léallievo dovr " c dersegseatiestruduree d
grammaticali:

6 Passato remoto di verbi regolari ed irregolari

0 Presente progressivo con valore di futuro

6 Preposizioni di tempo e luogo

6 Verbi modali: dovere, potere (presente e passato)
6 Comparativi e superlativi

6 Avwverbidimodoequant i t °

LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe terza della

scuola secondaria di primo grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi

scenari 2018)
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| traguardi sono riconducibili al Livello A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per
le lingue d e | Consiglio doEuropa
In conformita con il livello A2 del CEF (Common European Framework, Quadro Comune

di Ri feri mento

essere in grado di:

del Condkdlg !l p eor ododrEsua ogia) st

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Ascolto  (comprensione
orale)

Comprendere un intervento orale che verta su argomenti
familiari, se articolato lentamente e chiaramente:

6 Comprendere semplici indicazioni stradali
comprendere ed estrarre informazioni essenziali da un
breve testo registrato

6 Far si undi dea del contenu
programma radiofonico qua
supporta il commento o verta su argomenti riguardanti i
propri interessi

6 Individuare termini e informazioni attinenti a contenuti
di studio di altre discipline

Parlato (produzione e 6 Esprimere i propr.i gust i,
interazione orale) 6 Esprimere sogni, speranze e ambizioni,

6 Rispondere ad inviti, usare forme di cortesia per
salutare,

0 Presentare argomenti familiari (scuola, tempo libero)

0 Interagire con wuno o piu interlocutori, purché
collaborativi, in attivita semplici e di routine su
argomenti familiari

6 Fare previsioni,

6 Parlare di eventi passati e futuri,

6 Formulare ipotesi,

6 Chiedere e dare consigli.

6 Pronunciare fonemi, parole e frasi in modo abbastanza
chiaro; leggere il materiale proposto con pronuncia ed
intonazione abbastanza corrette

Lettura (comprensione |L6al |l i evo dovr”™ essere in grd
scritta) 6 Comprendere brevi lettere ed email, comprendere
awvisi e segnali di uso quotidiano, comprendere
semplici istruzioni sul funzionamento di strumentazione
di uso quotidiano.

6 Leggere globalmente testi relativamente lunghi per
estrapolarne informazioni specifiche.

0 Leggere brevi storie semplici, biografie e testi narrativi

graduati.

Scrittura (produzione
scritta)

Scrivere brevi testi relativi a bisogni immediati, composti da

sempli

O« O

ci frasi legate:

Scrivere lettere personali ed email molto semplici
Scrivere con relativa precisione parole brevi che fanno
parte del suo repertorio orale

Produrre risposte a questionari e formulare domande
Su testi

Scrivere brevi testi raccontando esperienze passate ed

esprimendo sensazioni ed opinioni con frasi semplici.
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Riflessione sulla lingua e | Rilevare analogie e differenze tra L1 e L2. Confrontare parole

sul |l 6appr end estrutture relative a codici verbali diversi. Rilevare semplici
analogie o differenze tra comportamenti ed usi legati a culture
diverse.
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LINGUA FRANCESE

LINGUA FRANCESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe prima della
scuola secondaria di primo grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)
| traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per
le lingue d e | Consiglio doEuropa

Gia al livello dibase A1-I nt rodutti vo o di scopert a, I

della competenza comunicativa che permetta al discente di esprimere, in una lingua
diversa dalla propria, bisogni fondamentali, interessi ed argomenti propri del mondo pre-
adolescenziale. Pertanto lo studio della L2 mirera allo sviluppo graduale ed armonico delle
guattro abilita (comprensione orale/scritta, produzione orale/scritta) e alla trasmissione di
valori culturali diversi dai propri, che stimolinolaformazi one del |l 8i ndi \
intesa come accettazione e comprensione d

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Ascolto (comprensione|Ld6al unno prima dovr "~

orale) 6 Comprendere un semplice messaggio articolato con
lunghe pause

6 Estrarre informazioni essenziali da un breve testo
riprodotto da LIM o CD

6 Riconoscere la differenza tra uno o piu suoni;

6 Comprendere ed eseguire semplici istruzioni.

Parlato  (produzione e |Interagire in modo semplice; fare semplici domande e

interazione orale) rispondere; esprimere bisogni immediati; esprimersi su

argomenti familiari:

6 Chiedere e fornire informazioni personali e sulla
propria famiglia, presentare se stesso ed altri

6 Fornire particolari personali: abitazione, amicizie, cose
che possiede

6 Raccontare la routine quotidiana: pasti, orari scolastici,
attivita del tempo libero.

Lettura (comprensione|L6al unno dovr " :

scritta) 6 Comprendere testi molto brevi
6 Riconoscere nomi, parole e frasi familiari in essi
contenuti
6 Cogliere il senso generale di dialoghi e semplici

descrizioni di luoghi, localita e attivita del tempo
libero/sportive
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Scrittura (produzione |l | i evo dovr”
scritta) 6 Scrivere brevi dialoghi
6 Descrivere brevemente se stesso e la propria famiglia
6 Scrivere semplici frasi isolate.
Riflessione sullalinguae |[L6al |l i evo dovr "~ possedere e
sull 6appr endiriferito a situazioni concrete e simulazioni (jeu de role);
conoscere e applicare correttamente semplici strutture
grammaticali.

LINGUA FRANCESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe seconda della
scuola secondaria di primo grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)
| traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per
le lingue d e | Consiglio doEuropa.

Anche per | e cl assi seconde |l 6obietti v
competenza comunicativa che permetta al discente di esprimere, in una lingua diversa
dalla propria, bisogni fondamentali, interessi ed argomenti propri del mondo
adolescenziale. Pertanto lo studio della L2 mirera allo sviluppo graduale ed armonico delle
guattro abilita (comprensione orale/scritta, produzione orale/scritta) e alla trasmissione di
val or i cul turald] di ver si dai propr.i che
intesa come accettazione e comprensione
condizione di saper comprendere e usare frasi ed espressioni quotidiane (per esempio
fare spese o descrivere persone e luoghi). Alle attivita didattiche finalizzate a far acquisire
all é6alunno unbdbaccettabile competenza C ol
riflessione per evidenziare analogie e differenze tra culture diverse, in modo da sviluppare
una sensibilita interculturale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Ascolto  (comprensione|L 6 al unno dovr "~ saper ri conos
orale) comprendere domande e messaggi audio riprodotti con
l entezza e/ o dall éinsegnant e:
6 Comprendere quantitd e numero
6 Comprendere istruzioni e indicazioni stradali
6 Comprendere compravendite
6 Comprendere conversazioni incentrate su azioni in

corso
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Parlato (produzione e
interazione orale)

Gli alunni dovranno essere in grado di riprodurre in modo
accettabile pronuncia ed intonazione, dovranno saper usare |l
lessico adeguato al contesto e le funzioni comunicative della
L2:

6 Parlare di cio che si possiede,

0 Formulare richieste, invitare, accettare o rifiutare,

6 Prendere accordi,

6 Parlare di azioni in corso,

6 Descrivere eventi, parlare di date,

6 Parlare di azioni passate

6 Parlare delle proprie abitudini,

6 Identificare luoghi, descrivere citta, dare indicazioni

stradali

6 Parlare del tempo,

6 Offrire cibo/accettare o rifiutare,

6 Esprimere opinioni
Lettura (comprensione|Ldal unno deve essere in grado
scritta) uso familiare e di tipo concreto e trovare informazioni specifiche

in materiali di uso quotidiano.

Scrittura (produzione | Gli alunni dovranno saper utilizzare le strutture con sufficiente
scritta) correttezza grammaticale, e produrre dialoghi su traccia,

completare dialoghi, rispondere a brevi questionari.

Riflessione sulla lingua e
sull 6apprend

Utilizzare il metodo induttivo ( dal | 6uso al |
viceversa) per evitare di considerare la L2 come un arido
sistema di regole grammaticali. Riconoscere come si apprende

e che cosa ostacola | 6apprend

a r

LINGUA FRANCESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe terza della scuola

secondaria di primo grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi

scenari 2018)

| traguardi sono riconducibili al Livello A1/A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento

per le lingue d e | Co

nsiglio dOEuropa.

In conformita con il livello A1/A2 del CEF (Common European Framework, Quadro

Comune di Ri

ferimento del Consiglio do6Eu

dovrebbe essere in grado di:

Indicatori

Obiettivi di apprendimento
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Ascolto (comprensione | Comprendere un intervento orale che verta su argomenti

orale) familiari, se articolato lentamente e chiaramente:
6 Comprendere semplici indicazioni stradali
6 Comprendere ed estrarre informazioni essenziali da un
breve testo registrato
6 Individuare termini e informazioni attinenti a contenuti di
studio di altre discipline
Parlato (produzione e 6 Espri mere [ propr.i gust |
interazione orale) rispondere ad inviti, usare forme di cortesia per salutare,

presentare argomenti familiari (scuola, tempo libero), fare
previsioni, parlare di eventi passati e futuri, chiedere e
dare consigli.

0 Interagire con uno o piu interlocutori, purché collaborativi,
in attivita semplici e di routine su argomenti familiari

6 Pronunciare fonemi, parole e frasi in modo abbastanza
chiaro; leggere il materiale proposto con pronuncia ed
intonazione abbastanza corrette

Lettura (comprensione 6 Comprendere brevi lettere ed email
scritta) 6 Comprendere avvisi e segnali di uso quotidiano
0 Leggere globalmente testi relativamente lunghi per
estrapolarne informazioni specifiche
6 Leggere testi di civilisation
Scrittura  (produzione 0 Scrivere brevi testi relativi a bisogni immediati, composti
scritta) da semplici frasi legate

6 Scrivere con relativa precisione frasi brevi che fanno
parte del suo repertorio orale

6 Produrre risposte a questionari e formulare domande su

testi

Riflessione sulla lingua | Rilevare analogie e differenze tra L1 e L2. Rilevare semplici
e sul | 6dappr |analogie o differenze tra comportamenti ed usi legati a culture
diverse attraverso lo studio della civilta.

STORIA

STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della Scuola
Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno si i nf or maf atnt imoe opraah loemmimos tsair
risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere i anche digitali i e le sa
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organizzare in testi.
Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio,

Espone oralmente e con scritture i anche digitali i le conoscenze storiche acquisite
operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del presente, comprende
opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana dalle forme
di insediamento e di potere medievali alla formazione dello stato unitario fino alla nascita
della Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea medievale, moderna e
contemporanea, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell 6 u mani t ~ e I
relazione con i fenomeni storici studiati.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Uso delle fonti 0 Riconoscere e classificare le fonti di tipo diverso (materiali,
oral i, iconografiche, d o Cc umg
produrre conoscenze

0 Interrogare adeguatamente le fonti per ricavarne le

informazioni richieste

Formulare problemi sulla base delle informazioni raccolte

(@]

Organizzazione delle - Conoscere i fenomeni storici basilari di storia medievale con

informazioni cenni di storia antica

- Riconoscere gli indicatori spazio-temporali costruendo anche
grafici e mappe per organizzare le conoscenze

- Selezionare, schedare e organizzare le informazioni di testi
progressivamente pit complessi

- Riconoscere le informazioni afferenti ai diversi aspetti dei
momenti storici studiati (economia, politica, cultura materiale)

- Conoscere il lessico specifico

O«

Strumenti concettuali Stabilire relazioni di contemporaneita, anteriorita e posteriorita
Individuare, anche attraverso schemi, in un fenomeno storico
studiato,le principali relazioni fra le variabili che lo hanno
determinato (es. progresso tecnologico, economia, politica)

Conoscere il patrimonio culturale collegato ai temi studiati

(@]

O«
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0 Usare le conoscenze per comprendere problemi ecologici,
interculturali e di convivenza civile
Produzione scritta ¢ 0 Usare in modo appropriato il lessico specifico
orale 0 Produrre testi scritti sulla base delle conoscenze
acquisite, anche in maniera guidata sulla base di fonti di
informazione diverse
0 Esporre oralmente un fatto storico

STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno si informa fatmmode pubtbhemib st ¢
risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere i anche digitali i e le sa
organizzare in testi.

Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio,

Espone oralmente e con scritture i anche digitali i le conoscenze storiche acquisite
operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del presente, comprende
opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana dalle forme
di insediamento e di potere medievali alla formazione dello stato unitario fino alla nascita
della Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea medievale, moderna e
contemporanea, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e del | 6 umani t ~ e
relazione con i fenomeni storici studiati.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Uso delle fonti 6 Riconoscere e classificare le fonti di tipo diverso (materiali,
oral i, iconografiche, docunm
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produrre conoscenze
6 Confrontare diverse fonti storiche

Organizzazione delle 6 Conoscere i fenomeni storici basilari della storia medievale e

informazioni moderna

6 Riconoscere gli indicatori spazio-temporali costruendo anche
grafici e mappe per organizzare le conoscenze

0 Selezionare, schedare e organizzare le informazioni di testi
progressivamente pit complessi

6 Riconoscere le informazioni afferenti ai diversi aspetti dei
momenti storici studiati (economia, politica, cultural
materiale)

6 Conoscere il lessico specifico

Strumenti concettuali 6 Stabilire relazioni di contemporaneita, anteriorita e
posteriorita
6 Conoscere il patrimonio culturale collegato ai temi studiati
6 Usare le conoscenze per comprendere problemi ambientali,
interculturali e di convivenza civile.
Produzione scritta e/ 6 Usare in modo consapevole il lessico specifico
orale 6 Produrre testi scritti sulla base delle conoscenze acquisite e
di fonti di informazione diverse
6 Esporre oralmente un fatto  storico, arricchendolo di

riflessioni personali

STORIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della Scuola
Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Léalunno si i nf or maf atnt imoel opraah loemmimos tsar
risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere i anche digitali i e le sa
organizzare in testi.

Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio,

Espone oralmente e con scritture i anche digitali i le conoscenze storiche acquisite
operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del presente, comprende
opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana dalle forme
di insediamento e di potere medievali alla formazione dello stato unitario fino alla nascita
della Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.
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Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea medievale, moderna e
contemporanea, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell 6 u mani t = e I
relazione con i fenomeni storici studiati.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Uso delle fonti 6 Riconoscere le fonti di tipo diverso e selezionarle e
interpretarle in modo critico

Organizzazione 6 Conoscere i fenomeni storici basilari della storia

delle informazioni contemporanea

6 Riconoscere gli indicatori spazio-temporali costruendo anche
grafici e mappe per organizzare le conoscenze

0 Selezionare, schedare e organizzare le informazioni di testi
progressivamente pit complessi in modo critico

6 Riconoscere le informazioni afferenti ai diversi aspetti dei
momenti storici studiati (economia, politica, cultura materiale)

6 Conoscere e usare il lessico specifico
Strumenti 6 Stabilire relazioni di contemporaneita, anteriorita e posteriorita
concettuali 6 Individuare, anche attraverso schemi, in un fenomeno storico
studiato, le principali relazioni fra le variabili che lo hanno
determinato (es. progresso t
6 Conoscere il patrimonio culturale collegato ai temi studiati
6 Usare le conoscenze per comprendere problemi ecologici,
interculturali e di convivenza civile
Produzione scritta e 6 Usare appropriatamente il lessico specifico
orale 6 Produrre testi scritti sulla base delle conoscenze acquisite e di
fonti di informazione diverse
6 Esporre oralmente un fatto storico argomentandolo
GEOGRAFIA

GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della Scuola
Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)
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Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali
e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scala facendo
ricorso a punti di riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geog maghida
telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici per
comunicare efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in particolare a quelli italiani,
gli elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come
patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e

valutaglieffet t i di azioni dell duomo sui sistemi
Indicatori Obiettivi di apprendimento

Orientamento 6 Riconoscere le caratteristiche fisiche di un ambiente naturale, a
partire dall'ambiente circostante, secondo i principali aspetti fisici (
orografia, idrografia, clima, forme della vegetazione)

0 Leggere una carta geografica/ tematica

Linguaggio dellaj 6 Uso degli strumenti propri della disciplina

geograficita 6 Leggere un documento iconico sul paesaggio unitamente a
schemi, tabelle e grafici

6 Usare correttamente il i bro d

6 Produrre carte ed elaborare semplici rappresentazioni grafiche

6 Comprensione e uso del linguaggio specifico

6 Riconoscere, comprendere e progressivamente usare i termini
specifici per descrivere i fenomeni geografici.

Paesaggio 6 ldentificare, attraverso | doss
rappresentazioni iconografiche, le forme piu caratteristiche degli
insediamenti umani, del paesaggio umanizzato, delle strutture
produttive e saperne dare delle descrizioni.

6 Saper motivare le differenze esistenti fra i diversi ambienti naturali
osservati
6 Individuare analogie e differenze tra elementi fisici o umani diversi.

Regione ee 06 Conoscenza dell dambiente fisic

sistema | 6osservazione

territoriale 6 Riconoscere le trasformazioni apportate dagli esseri umani sul
territorio
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GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali
e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scala facendo
ricorso a punti di riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografic
telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici per
comunicare efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in particolare a quelli italiani,
gli elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come
patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e

val uta gl ef fetti di azioni del |l 6uomo su
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Orientamento 6 Orientarsi all 6interno dell a

particolare attenzione alle caratteristiche delle strutture politico-
amministrative dei territori, soprattutto in relazione agli Stati
del | 6U. E

Linguaggio dellaj 6 Uso degli strumenti propri della disciplina
geograficita 0 Leggere e interpretare carte geografiche e tematiche sempre piu
complesse, comparandole
0 Localizzare sulla carta i principali elementi e fenomeni fisici ed
antropici presenti nel territorio europeo
0 Leggere, interpretare, completare schemi, tabelle, grafici,
immagini fotografiche
6 Produrre carte ed elaborare rappresentazioni grafiche
0 Lettura, interpretazione e uso di carte digitali
6 Comprensione ed uso del linguaggio specifico
6 Comprendere un testo in cui siano usati termini tecnici propri
della disciplina
0 Spiegare il significato dei termini tecnici tra quelli pit usati dal

manuale
0 Descrivere e spiegare fenomeni geografici in forma ordinata ed
usando termini tecnici propri della disciplina

Paesaggio 6 Consolidare i concetti fondamentali della geografia generale gia
appresi (posizione, orientamento, tipi di paesaggio, elementi e
fattori del clima...)

0 acquisire il concetto di risorsa; riconoscere le risorse presenti nel
territorio preso in esame, comprendere come queste vengono
usate dall duomo

6 Comprensione delle relazioni tra uomo e ambiente
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Regioneesistemaj 6 Conoscenza dell dambiente fi si

territoriale | 6osservazione

6 Individuare e comprendere relazioni di connessione ed
interdipendenza tra elementi fisici ed antropici degli ambienti
europei

6 Individuare le caratteristiche essenziali di un Paese con
riferimento alle sue risorse naturali ed umane e alla sua storia

6 Confrontare le potenzialitd economiche di Paesi diversi ed
individuare, mediante indicatori socio-economici, aree ricche ed
aree povere

GEOGRAFIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della Scuola
Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali
e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scala facendo
ricorso a punti di riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografic
telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici per
comunicare efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in particolare a quelli italiani,
gli elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come
patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e

valuta gli effetti di azioni dell uomo su
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Orientamento 0 Localizzare sulla carta i principali elementi e fenomeni fisici ed
antropici presenti nel territorio extra i europeo
Linguaggio  delll 6 Uso degli strumenti propri della disciplina
geograficita 0 Leggere e interpretare materiale relativo alla disciplina ( grafici,
tabelle, relazioni...)
6 Rappresentare in carte tematiche, in grafici ed in tabelle i dati
numerici relativi ad un fenomeno geografico.
6 Comprensione e uso del linguaggio specifico
6 comprendere e utilizzare il linguaggio simbolico opportuno
0 Descrivere e spiegare fenomeni geografici in forma ordinata ed
usando termini specifici propri della disciplina
Paesaggio 6 Osservare, riconoscere, collegare gli elementi che caratterizzano
gli insediamenti umani anche in relazione alle risorse del
territorio
6 Individuare gli effetti dell 6
6 Conoscere le principali organizzazioni internazionali
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Comprensione delle relazioni tra situazioni ambientali, culturali,
economiche, politiche internazionali

Individuare e comprendere relazioni di connessione ed
interdipendenza tra elementi fisici ed antropici degli ambienti
extra- europei

Individuare le caratteristiche essenziali di un Paese con
riferimento alle sue risorse naturali ed umane, alla sua storia e
alla sua organizzazione politica.

Regione e sisten
territoriale

Conoscenza dell 6ambiente fisi
attraverso | 6osservazione

Osservare, riconoscere, collegare gli elementi che caratterizzano
| 6ambiente fisico i n-europbier i me

Cogliere nel paesaggio mondiale della storia, le progressive
trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naturale
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MATEMATICA

MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Secondaria di
Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle
Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

- Avere consapevolezza e padronanza di calcolo e saper stimare |'ordine di
grandezza di un numero

- Potenziare capacita logico intuitive e sviluppare capacita di osservazione,
descrizione, analisi e sintesi

- Saper utilizzare strumenti matematici per operare nella realta

- Saper valutare situazioni di incertezza attraverso il calcolo della probabilita

- Stimolare capacita di ragionamento autonomo ma flessibile ad argomentazioni piu
rigorose

- Sviluppare senso critico valutando informazioni relative ad un contesto

- Ottenere padronanza di procedimenti logici nella risoluzione di un problema e
saperli illustrare

- Formalizzare categorie di problemi

- Acquisire la capacita di raccogliere dati, analizzarli, rielaborarli ed utilizzarli in
situazioni diverse

- Comprendere ed usare un linguaggio matematico chiaro e preciso.

- Riconoscere e denominare le forme del piano e dello spazio individuandone le
proprieta

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle
Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

6 Ultilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico,
scritto e mentale, anche con riferimento a contesti reali.

0 Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche,
individuandone varianti, invarianti, relazioni, in situazioni reali.

06 Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti
sugli stessi, utilizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e
strumenti di calcolo.

6 Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le

strategie appropriate e giustificando il procedimento seguito.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
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Numeri 6 Conoscere il concetto di insieme.

6 Eseguire le operazioni con gli insiemi.

6 Conoscere i numeri interi e il sistema di numerazione decimale.

6 Conoscere le quattro operazioni aritmetiche e le loro proprieta.

6 Conoscere | 6operazione di el ev
delle potenze.

06 Usare le proprieta delle potenze anche per semplificare calcoli e
notazioni.

6 Conoscere il concetto di multiplo, divisore e numero primo.

6 Individuare multipli e divisori comuni a pit numeri.

6 Scomporre numer.i natural.i i n f
scomposizione per diversi fini.

6 Conoscere il concetto di frazione.

0 Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta.

0 Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti,
essendo consapevoli del significato delle parentesi e delle
convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

6 Risolvere problemi con i numeri naturali

Spazio e 6 Conoscere gli enti geometrici fondamentali, gli angoli e le loro
figure proprieta.

6 Conoscere il concetto di grandezza e di misura.

6 Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo
appropriato e con accuratezza gli opportuni strumenti.

0 Rappresentare punti, segmenti e figure sul piano cartesiano.

6 Conoscere definizioni e proprieta generali dei poligoni.

0 Conoscere definizioni e proprieta significative dei triangoli.

6 Conoscere definizioni e proprieta significative dei quadrilateri.

6 Risoluzione di semplici problemi.

Misura, dati e 6 Rappresentare e confrontare insiemi di dati utilizzando strumenti
previsioni grafici.

Obiettivi minimi

6 Utilizzare correttamente i simboli matematici.

6 Calcolare il valore di semplici espressioni con i numeri naturali.

6 Conoscere le potenze e le loro proprieta.

0 Risolvere semplici problemi sui numeri naturali per via grafica.

6 Scomporre un numero naturale in fattori primi.

6 Conoscere il concetto di frazione.

6 Disegnare punti, rette, semirette, segmenti, rette parallele e perpendicolari, asse
del segmento, bisettrice dell'angolo.

6 Classificare gli angol i, costruirli e

0 Riconoscere e classificare i triangoli.
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MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della

Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle
Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

0 Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico,
scritto e mentale, anche con riferimento a contesti reali.

6 Rappresentare,confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone
varianti, invarianti, relazioni, in situazioni reali.

6 Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti sugli
stessi, utilizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e strumenti di
calcolo.

0 Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie
appropriate e giustificando il procedimento seguito.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Numeri 6 Conoscere i numeri razionali e la loro rappresentazione grafica.
6 Conoscere la scrittura decimale dei numeri razionali.
0 Saper eseguire le operazioni e il confronto tra i numeri razionali.
6 Conoscere la radice quadrata come operazione inversa
del |l 6el evamento al quadrato.
6 Confrontare i numeri conosciuti e dare stime approssimate per |l
risultato di una operazione.
6 Conoscere i rapporti e le proporzioni.
6 Calcolare percentuali.
Spazio e 6 Conoscere il concetto di contorno e di perimetro, di superficie e di
figure area.
6 Calcolare perimetri e aree di figure piane.
6 Risolvere problemi geometrici utilizzando le proprieta delle figure.
6 Conoscere il teorema di Pitagora e le sue applicazioni.
Relazioni e 6 Conoscere la proporzionalita diretta e inversa.
funzioni 6 Conoscere il concetto di funzione.
6 Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni,
eventualmente collegate al concetto di proporzionalita.
Obiettivi minimi:

6 Conoscere le frazioni decimali, la loro trasformazione in humero decimale e
viceversa.

6 Comprendere il significato della radice quadrata.

6 Calcolare il wvalore di unb6espressione

6 Conoscere la definizione di grandezze direttamente e inversamente proporzionali.

6 Conoscere le proprieta delle figure geometriche e le formule per determinare
perimetri e aree.

6 Conoscere il teorema di Pitagora e la sua applicazione ai triangoli rettangoli.
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MATEMATICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza

della Scuola Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle

Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

6 Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico,

scritto e mentale, anche con riferimento a contesti reali.

0 Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche,

individuandone varianti, invarianti, relazioni, in situazioni reali.

0 Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti

sugli stessi, utilizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e
strumenti di calcolo.

6 Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le

strategie appropriate e giustificando il procedimento seguito.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Numeri 6 Conoscere i numeri relativi e la loro rappresentazione sulla retta
orientata.
6 Saper eseguire le operazioni con i numeri relativi.
6 Conoscere il calcolo letterale.
6 Saper risolvere unbdequazione di
Spazio e 6 Conoscere definizioni e proprieta significative della circonferenza e
figure del cerchio.
6 Conoscere |l e formule per trovar
della circonferenza,
6 conoscendo il raggio.
6 Rappresentare figure tridimensionali tramite disegni sul piano.
6 Calcolare il volume delle figure tridimensionali piu comuni e dare
stime di quello degli oggetti della vita quotidiana.
6 Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche delle figure.
6 Conoscere i primi elementi della geometria analitica: distanza tra due
punti; rette perpendicolari e rette parallele; retta passante per due
punt i ; punto déintersezione di
Relazioni e 6 Costruire, interpretare e trasformare formule che contengono lettere
funzioni per esprimere in forma generale relazioni e proprieta.
6 Esplorare e risolvere semplici problemi utilizzando equazioni di primo

grado.
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Misure, dati 0 Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio

e previsioni elettronico. In situazioni significative, confrontare dati al fine di
prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle
frequenze relative e le nozioni di media aritmetica e mediana.

6 In semplici situazioni aleatorie, individuare gli eventi elementari,
discutere i modi per assegnare a essi una probabilita, calcolare la
probabilita di un evento.

0 Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili,
indipendenti.

Obiettivi minimi:

0 Applicare le tecniche di calcolo ai numeri razionali relativi.
0 Eseguire elementari calcoli letterali.
6 Ricavare la radice di equazioni di 1° grado a coefficienti interi.
6 Applicare le formule di calcolo per la misura della lunghezza della circonferenza e
del | 6area del <cerchio.
6 Conoscere le caratteristiche dei piu comuni poliedri e solidi di rotazione.
0 Calcolare la distanza fra due punti nel piano cartesiano.
0 Rappresentare e riconoscere le leggi di proporzionalita diretta e inversa.
6 Conoscere il concetto di probabilita semplice.
0 Interpretare semplici tabelle e grafici propri della statistica.
SCIENZE

SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Secondaria di
Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle
Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

6 Saper sperimentare ed or ga nnifiscie naturali coro 9
metodo scientifico.

6 Utilizzare adeguatamente strumenti matematici ed informatici nel campo della

ricerca scientifica.

0 Acquisire un metodo razionale di conoscenze, effettuando osservazioni, confronti,
scelte, verifiche ed utilizzando una terminologia adeguata.

6 Applicare alla realta quotidiana semplici modelli e formalizzazioni matematiche.

0 Avere consapevolezza delle competenze e strategie acquisite.

6 Conoscere il proprio corpo ed essere consapevole delle proprie potenzialita e dei
propri limiti.

06 Assumere atteggiament.i responsabili ve

consapevole della complessita delle relazioni che intercorrono tra i viventi e
| 6ambi ent e.

6 Conoscere ed approfondire | e principal
campo dello sviluppo tecnologico.
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06 Collegare lo sviluppo delle Scienze allo sviluppo della storia dell'uomo.

SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle

0 Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realta naturale e
agli aspetti della vita quotidiana, formulare e verificare ipotesi, utilizzando semplici
schematizzazioni e modellizzazioni.

0 Riconoscere le principali interazioni tra mondo biotico e abiotico, individuando la
problemat i cit” dell 6intervento antropico

6 Utilizzare il proprio patrimonio di conoscenze per comprendere le problematiche

scientifiche di attualita e per assumere comportamenti responsabili in relazione al

Scuola Secondaria di Primo Grado

Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

proprio stile di vita, alla promozioned el | a sal ute e all 6usd
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Fisica e 6 Conoscere la struttura della materia.
Chimica 6 Conoscere i concetti di temperatura e calore.
6 Conoscere | e principali proprie
Biologia 6 Individuare la rete di relazioni e i processi di cambiamento del
vivente introducendo il concetto di organizzazione microscopica a
livello di cellula (per esempio: respirazione cellulare, alimentazione,
fotosintesi; crescita e sviluppo).
60 Osservarel 6unit”™ e |l a diversit”™ dei
6 Comprendere il senso delle grandi classificazioni.
6 Condurre a un primo livello | 6a
sostenibili.
6 Comprendere la funzione fondamentale della biodiversita nei
sistemi ambientali.
Obiettivi minimi
6 Conoscere le principali proprieta della materia.
6 Conoscere la differenza tra esseri viventi e non viventi.
6 Conoscere le fondamentali relazioni tra esseri viventi e ambiente.
6 Conoscere le funzioni degli organismi viventi.
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SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della

Scuola Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle

Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

0 Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realta naturale e

agli aspetti della vita quotidiana, formulare e verificare ipotesi, utilizzando semplici
schematizzazioni e modellizzazioni.

0 Riconoscere le principali interazioni tra mondo biotico e abiotico, individuando la

problematicit”™ dell 6intervento antropi

6 Utilizzare il proprio patrimonio di conoscenze per comprendere le problematiche

scientifiche di attualita e per assumere comportamenti responsabili in relazione al

proprio stile di vita, alla promozi ond
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Fisica e Comprendere il concetto di trasformazione chimica e le differenze
Chimica tra elementi e composti.
6 Affrontare concetti fisici quali: velocita, densita, concentrazione e
forza, equilibrio dei corpi e galleggiamento, effettuando
esperimenti e comparazioni.
Biologia 6 Conoscere i principald:i apparat

funzionamento.

Apprendere una gestione corretta del proprio corpo; interpretare lo
stato di benessere e di malessere che puod derivare dalle sue
alterazioni e da una cattiva alimentazione.

O¢

Obiettivi minimi

Conoscere le principali funzioni dell'organismo umano: posizione degli organi,

costituzione e funzione.

O¢ O«

Conoscere i principi fondamentali dell'alimentazione.
Comprendere il concetto di salute e cura della persona.
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SCIENZE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della

Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo 2012 e dalle
Indicazioni nazionali e nuovi scenari 2018)

0 Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realta naturale e
agli aspetti della vita quotidiana, formulare e verificare ipotesi, utilizzando semplici
schematizzazioni e modellizzazioni.
0 Riconoscere le principali interazioni tra mondo biotico e abiotico, individuando la
problemat i cit” dell 6intervento antropico
6 Utilizzare il proprio patrimonio di conoscenze per comprendere le problematiche
scientifiche di attualita e per assumere comportamenti responsabili in relazione al
proprio stile di vita, alla promozioned el | a sal ute e all 6usd
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Fisica e Chimica 6 Comprendere i concetti di carica elettrica, elettrizzazione,
campo elettrico, corrente elettrica e grandezze elettriche con
| 6applicazione dell e | eggi di
6 Comprendere i concetti di magnetismo e conoscere le sue
principali proprieta e applicazioni.
Biologia 6 Conoscere il sistema nervoso.
6 Conoscere | 6apparato riprodut
6 Conoscere le leggi di Mendel.
6 Conoscere i primi elementi di genetica.
6 Vivere la sessualita in modo equilibrato; attuare scelte per
affrontare i rischi connessi con il fumo e con le droghe.
6 Condurre | 6anali si dei rischi
Astronomia e 6 Conoscere e interpretare i pit evidenti fenomeni celesti.
Scienze della 6 Conoscere la struttura della Terra e la sua evoluzione.
Terra 6 Conoscere i meccanismi fondamentali dei cambiamenti globali
nei sistemi naturali e nel sistema Terra nel suo complesso, e il
ruol o dell dintervento umano n
Obiettivi minimi
0 Saper riconoscere le grandezze fisiche fondamentali.
0 Possedere il concetto di riproduzione e sessualita.
6 Conoscere i danni provocati dall 6abusq
farmaci.

La scelta dei contenuti di Scienze, data la molteplicita degli argomenti, € a discrezione del Docente

che

decider” nell 6ambito del C. di C.
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MUSICA

MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima
della Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012)

6 Léalunno partecipa in modo attivo all a
attraversacilohes e | dinterpretazione di b
appartenenti a generi e culture differenti.

6 Usa diversi sistemi di notazione funzio
produzione di brani musicali.

6 E6 in grado di i dearaeseg sroe d |0ii 2ngparoe/,vi s
partecipando a progetti di elaborazione collettiva, messaggi musicali e/o
multimediali, utilizzando anche sistemi informatici.

6 Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali, riconoscendone i
significati anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.

0 Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le proprie esperienze musicali.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Comprensione ed uso | Saleggere e comprendere la

dei linguaggi specifici simbologia musicale. Sa usare la

simbologia musicale.
Sa confrontare linguaggi e prodotti musicali di diverse
culture e periodi storici

Espressione vocale ed uso di Sa riprodurre con la voce la nota alla giusta altezza.

mezzi strumentali Sa riprodurre una semplice melodia con la voce e

con strumenti. Sa suonare o cantare in gruppo.

Capacita di ascolto e | Sariconoscere di un suono: altezza, durata,

comprensione dei fenomeni | intensita e timbro. Sa riconoscere di un brano

sonori e dei messaggi musicali I'aspetto ritmico e melodico.

Sa riconoscere di un brano le principali strutture
semplici e/o complesse.

Rielaborazione personale di | Sa intervenire su una data realta musicale.

materiali sonori. Sa variare un ritmo o una sequenza

ritmico-melodica. Sa improvvisare e
creare semplici materiali sonori.
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MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda
della Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

6 Léalunno part eci prealizzazionmdi dsperiemzemusicadi al | a
attraverso | desecuzione e | dinterpretaz
appartenenti a generi e culture differenti.

6 Usa diversi sistemi di notazione funzio
produzione di brani musicali.

6 E6 in grado di i deare e realizzar e, anc

partecipando a progetti di elaborazione collettiva, messaggi musicali e/o
multimediali, utilizzando anche sistemi informatici.

6 Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali, riconoscendone i
significati anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.

6 Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le proprie esperienze musicali.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Comprensione ed Sa leggere e comprendere la

uso deilinguaggi specifici simbologia musicale. Sa usare la

simbologia musicale.

Sa confrontare linguaggi e prodotti musicali di diverse
culture e periodi storici.

Espressione vocale ed uso | Sariprodurre con la voce la nota alla giusta altezza.

di mezzi strumentali Sa riprodurre una semplice melodia con la voce e
con strumenti. Sa suonare o cantare in gruppo.

Capacita di ascolto e | Sariconoscere di un suono: altezza, durata,
comprensione dei fenomeni | intensita e timbro. Sa riconoscere di un brano
sonori e dei I'aspetto ritmico e melodico.

messaggi musical Sa riconoscere di un brano le principali strutture
semplici e/o complesse.

Rielaborazione Sa intervenire su una data realta musicale.
personale  di Sa variare un ritmo o una sequenza
materiali sonori. ritmico-melodica. Sa improvvisare e

creare semplici materiali sonori
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MUSICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza
della Scuola Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi

scenari 2018)

6 Léalunno part eci p aalizzazionmdi dsperiemzemisicadi al | a
attraverso | 6esecuzione e | dinterpreta
appartenenti a generi e culture differenti.

6 Usa diversi sistemi di notazione funzi
produzione di brani musicali.

6 E6 in grado di ideare e realizzare, an

partecipando a progetti di elaborazione collettiva, messaggi musicali e/o
multimediali, utilizzando anche sistemi informatici.

6 Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali, riconoscendone i
significati anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.

6 Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le proprie esperienze musicali.

z

o

(o

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Comprensione ed Sa leggere e comprendere la simbologia
uso deilinguaggi specifici musicale. Sa usare la simbologia
musicale.

Sa confrontare linguaggi e prodotti musicali di diverse
culture e periodi storici.

Espressione vocale ed uso Sa riprodurre con la voce la nota alla giusta altezza.

di mezzi strumentali Sa riprodurre una semplice melodia con la voce e con
strumenti. Sa suonare o cantare in gruppo.

Capacita di  ascolto e | Sariconoscere di un suono: altezza, durata, intensita
comprensione dei fenomeni | e timbro. Sa riconoscere di un brano l'aspetto ritmico
sonori e dei e melodico.

messaggi musical Sa riconoscere di un brano le principali strutture semplici

e/o complesse

Rielaborazione personale di | Sa intervenire su una data realta musicale.
materiali sonori. Sa variare un ritmo o una sequenza ritmico-
melodica. Sa improvvisare e creare semplici
materiali sonori.
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ARTE E IMMAGINE

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della Scuola
Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

La disciplina Arte e Immagine ha la finalita di accompagnare lo studente, in modo graduale
e sempre piu consapevole alla progressiva scoperta della comunicazione visiva, favorendo
il potenziamento delle capacit”™ ceriemdive,
espressiva spontanea verso forme sempre piu consapevoli e strutturate.

Il percorso formativo permette agli alunni di apprendere gli elementi base del linguaggio

Vi sivo, potenziare | e capacit”™ doébosservaz
con esperienze dirette nel territorio, musei e laboratori originali. La conoscenza dei luoghi e
dei contesti storici, degli stili e delle funzioni che caratterizzano la produzione artistica,
sensibilizza e potenzia nel ¢théallespressie; ifolee essa
rafforza la preparazione culturale e contribuisce ad educare ad una cittadinanza attiva e
responsabile, favorendo il rispetto e la tutela del patrimonio artistico e ambientale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 6 Awvio alla conoscenza di strumenti e tecniche (grafiche,
comunicare pittoriche e plastiche) per una produzione creativa.

0 Rielaborare materiali di uso comune, immagini fotografiche,
scritte, elementi conici e visivi per produrre nuove immagini.

6 Capacita di organizzazione del foglio come spazio.

6 Introduzione all dosservazi ol
Osservare e 0 Riconoscere gli elementi del linguaggio visivo (linee, colori,
leggere le forme, volume, spazio) individuando il loro significato
immagini espressivo.

a

6 Leggere unodéi mmagine 0o unoopq
progressivi di approfondimento.

Comprendere e 6 Leggere unbdopera dbéarte met{
apprezzare le opere elementi essenziali del contesto storico e culturale a cui
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doarte appartiene.

6 Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della
produzione artistica dei principali periodi storici del passato e
del | 6arte moderna e contemp
contesti culturali diversi dal proprio.

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della
Scuola Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

La disciplina Arte e Immagine ha la finalita di accompagnare lo studente, in modo graduale
e sempre piu consapevole alla progressiva scoperta della comunicazione visiva, favorendo
il potenziamento delle capacit”™ creative,
espressiva spontanea verso forme sempre pit consapevoli e strutturate.

Il percorso formativo permette agli alunni di apprendere gli elementi base del linguaggio
visivo, potenziare | e capacit”™ doébosservaz
con esperienze dirette nel territorio, musei e laboratori originali. La conoscenza dei luoghi e
dei contesti storici, degli stili e delle funzioni che caratterizzano la produzione artistica,
sensibilizza e potenzia nelldalunno | e ca
rafforza la preparazione culturale e contribuisce ad educare ad una cittadinanza attiva e
responsabile, favorendo il rispetto e la tutela del patrimonio artistico e ambientale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
Esprimersi e 6 Conosce gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche,
comunicare pittoriche e plastiche sperimentate) per una produzione

creativa piu consapevole.

0 Rielaborare materiali di uso comune, immagini fotografiche,
scritte, elementi conici e visivi per produrre nuove immagini.

6 Capacita di organizzazione del foglio come spazio.

6 Capacita di osservazione di forme e proporzioni.

Osservare e 6 Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi del
leggere linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio)
le immagini individuando il loro significato espressivo.

6 Leggere undéi mmagine 0 unodope
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terminologia appropriata.

Comprendere e 6 Leggere e commentare undoper
apprezzare le opere relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e
déarte culturale a cui appartiene.

0 Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della

produzione artistica dei principali periodi storici del passato e
del |l 6arte moderna e cont empd
contesti culturali diversi dal proprio.

6 Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale storico-

ARTE E IMMAGINE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della Scuola
Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

La disciplina Arte e Immagine ha la finalita di accompagnare lo studente, in modo graduale
e sempre piu consapevole alla progressiva scoperta della comunicazione visiva, favorendo
il potenziamento dell e capacit”™ creative,
espressiva spontanea verso forme sempre piu consapevoli e strutturate.

Il percorso formativo permette agli alunni di apprendere gli elementi base del linguaggio

vi sivo, potenziare | e capacit”™ dbosservaz
con esperienze dirette nel territorio, musei e laboratori originali. La conoscenza dei luoghi e
dei contesti storici, degli stili e delle funzioni che caratterizzano la produzione artistica,
sensibilizza e potenzia nelldalunno | e ca
rafforza la preparazione culturale e contribuisce ad educare ad una cittadinanza attiva e
responsabile, favorendo il rispetto e la tutela del patrimonio artistico e ambientale.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
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Esprimersi e comunicare 6 Utilizzare gli strumenti, le tecniche (grafiche, pittoriche e
plastiche) per una produzione creativa piu consapevole.

06 Rielaborare materiali di uso comune, immagini fotografiche,
scritte, elementi conici e visivi per produrre nuove
immagini.

6 Potenziamento della capacita di osservazione di forme e

proporzioni
Osservare e 6 Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi

grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori,
leggere le forme, volume, spazio) individuando il loro significato
Immagini espressivo.

6 Leggere e interpretare unoi

utilizzando gradi progressivi di approfondimento.
Comprendere e 6 Leggere e commentare undopse
apprezzare le opere relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e
doarte culturale a cui appartiene.

6 Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della
produzione artistica di principali periodi storici del passato e
del |l 6arte moderna e cont emq

EDUCAZIONE FISICA

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della Scuola
Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L 6alunno  consapevole delle proprie com
Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per entrare in relazione
con gli altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come modalita di
relazione quotidiana e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione dello "star bene" in
ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilita e di impegnarsi per il bene
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comune.

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Il corpo e la sua relazione con
lo spazio e il tempo

Saper utilizzare e trasferire le abilita per la
realizzazione dei gesti tecnici dei vari sport.

Saper utilizzare |'esperienza motoria acquisita per
risolvere situazioni nuove o inusuali.

Utilizzare e correlare le variabili spazio-temporali
funzionali alla realizzazione del gesto

tecnico in ogni situazione sportiva.

0 Sapersi orientare nell'ambiente naturale e artificiale
anche attraverso ausili specifici (mappe, bussole).
Il linguaggio del corpo come 6 Conoscere e applicare semplici tecniche di

modalita comunicativo-
espressiva

espressione corporea per rappresentare idee, stati
d'animo e storie

mediante gestualita e posture svolte in forma individuale, a
coppie, in gruppo.

0 Saper decodificare i gesti di compagni e avversatri in
situazione di gioco e di sport.
0 Saper decodificare i gesti arbitrali in relazione
all'applicazione del regolamento di gioco.
Il gioco, lo sport, le regole e il 6 Padroneggiare le capacita coordinative adattandole

fair play

alle situazioni richieste dal gioco in forma originale e
creativa,

proponendo anche varianti.

Saper realizzate strategie di gioco, mettere in atto
comportamenti collaborativi e partecipare in forma
propositiva alle

scelte della squadra.

Conoscere e applicare correttamente il regolamento
tecnico degli sport praticati assumendo anche il ruolo
di arbitroo di giudice.

Saper gestire in modo consapevole le situazioni
competitive, in gara e non, con autocontrollo e
rispetto per l'altro, sia in caso di vittoria sia in caso di
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sconfitta.

Salute e  benessere, Essere in grado di conoscere i cambiamenti morfologici
prevenzione e sicurezza caratteristici dell'eta ed applicarsi a seguire un piano di

lavoro consigliato in vista del miglioramento delle
prestazioni.

Essere in grado di distribuire lo sforzo in relazione al tipo di
attivita richiesta e di applicare

tecniche di controllo respiratorio e di rilassamento
muscolare a conclusione del lavoro.

6 Saper disporre, utilizzare e riporre
correttamente gli attrezzi salvaguardando la
propria e l'altrui sicurezza.

0 Saper adottare comportamenti appropriati per la
sicurezza propria e dei compagni anche rispetto a
possibili situazioni di pericolo.

6 Praticare attivita. di movimento per migliorare la
propria efficienza fisica riconoscendone i benefici.

6 Conoscere ed essere consapevoli degli effetti
nocivi legati all'assunzione di integratori, di sostanze
illecite o che inducono dipendenza (doping, droghe,
alcol).

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della
Scuola Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L 6alunno ¢ ons apmpeterdzemotbre sih rei pypnti d fprezaisia neclimiti.
Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per entrare in relazione
con gli altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come modalita di
relazione quotidiana e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione dello "star bene" in
ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.
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Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilita e di impegnarsi per il bene
comune.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

Il corpo e la sua relazione con lo 6 Saper utilizzare e trasferire le abilita per la
spazio e il tempo realizzazione dei gesti tecnici dei vari sport.

0 Saper utilizzare I'esperienza motoria acquisita per
risolvere situazioni nuove o inusuali.

6 Ultilizzare e correlare le variabili spazio-temporali
funzionali alla realizzazione del gesto

tecnico in ogni situazione sportiva.

0 Sapersi orientare nell'ambiente naturale e artificiale
anche attraverso ausili specifici (mappe, bussole).

Il inguaggio del corpo come 6 Conoscere e applicare semplici tecniche di
modalita comunicativo- espressione corporea per rappresentare idee, stati
espressiva d'animo e storie

mediante gestualita e posture svolte in forma individuale, a
coppie, in gruppo.

6 Saper decodificare i gesti di compagni e avversari
in situazione di gioco e di sport.

6 Saper decodificare i gesti arbitrali in relazione
all'applicazione del regolamento di gioco.

Il gioco, lo sport, le regole e il fair 6 Padroneggiare le capacita coordinative

play adattandole alle situazioni richieste dal gioco in
forma originale e creativa, proponendo anche
varianti.

0 Saper realizzate strategie di gioco, mettere in atto
comportamenti collaborativi e partecipare in forma
propositiva alle

06 scelte della squadra.

6 Conoscere e applicare correttamente il
regolamento tecnico degli sport praticati
assumendo anche il ruolo di arbitro o di giudice.

6 Saper gestire in modo consapevole le situazioni
competitive, in gara e non, con autocontrollo e
rispetto per l'altro, sia in caso di vittoria sia in caso
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di sconfitta.

Salute e benessere, Essere in grado di conoscere i cambiamenti morfologici
prevenzione e sicurezza caratteristici dell'eta ed applicarsi a seguire un piano di

lavoro consigliato in vista del miglioramento delle
prestazioni.

Essere in grado di distribuire lo sforzo in relazione al tipo
di attivita richiesta e di applicare

tecniche di controllo respiratorio e di rilassamento
muscolare a conclusione del lavoro.

6 Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente
gli attrezzi salvaguardando la propria e l'altrui
sicurezza.

0 Saper adottare comportamenti appropriati per la
sicurezza propria e dei compagni anche rispetto a
possibili situazioni di pericolo.

6 Praticare attivita. di movimento per migliorare la
propria efficienza fisica riconoscendone i benefici.

6 Conoscere ed essere consapevoli degli effetti
nocivi legati all'assunzione di integratori, di
sostanze illecite o che inducono dipendenza
(doping, droghe, alcol).

EDUCAZIONE FISICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della Scuola
Secondaria di Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L 6al unno edelleoprogria gopmpeterize motorie sia nei punti di forza sia nei limiti.
Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per entrare in relazione
con gli altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come modalita di
relazione quotidiana e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione dello "star bene" in
ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.
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Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilita e di impegnarsi per il bene

comune.

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

Il corpo e la sua relazione con
lo spazio e il tempo

Saper utilizzare e trasferire le abilita per la
realizzazione dei gesti tecnici dei vari sport.

O¢

6 Saper utilizzare I'esperienza motoria acquisita per
risolvere situazioni nuove o inusuali.

0 Utilizzare e correlare le variabili spazio-temporali
funzionali alla realizzazione del gesto

tecnico in ogni situazione sportiva.

O¢

Sapersi orientare nell'ambiente naturale e artificiale
anche attraverso ausili specifici (mappe, bussole).

Il inguaggio del corpo come
modalita comunicativo-
espressiva

6 Conoscere e applicare semplici tecniche di
espressione corporea per rappresentare idee, stati
d'animo e storie mediante gestualita e posture svolte
in forma individuale, a coppie, in gruppo.

06 Saper decodificare i gesti di compagni e avversatri in
situazione di gioco e di sport.

6 Saper decodificare i gesti arbitrali in relazione
all'applicazione del regolamento di gioco.

Il gioco, lo sport, le regole e il
fair play

0 Padroneggiar le capacita coordinative adattandole
alle situazioni richieste dal gioco in forma originale e
creativa,

proponendo anche varianti.

0 Saper realizzate strategie di gioco, mettere in atto
comportamenti collaborativi e partecipare in forma
propositiva alle scelte della squadra.

Conoscere e applicare correttamente il regolamento tecnico
degli sport praticati assumendo anche il ruolo di arbitro o di
giudice.

- Saper gestire in modo consapevole le situazioni
competitive, in gara e non, con autocontrollo e rispetto per
l'altro, sia in caso di vittoria sia in caso di sconfitta.
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Salute e benessere,
prevenzione e sicurezza

Essere in grado di conoscere i cambiamenti morfologici
caratteristici dell'eta ed applicarsi a seguire un piano di

lavoro consigliato in vista del miglioramento delle
prestazioni.

Essere in grado di distribuire lo sforzo in relazione al tipo di
attivita richiesta e di applicare

tecniche di controllo respiratorio e di rilassamento
muscolare a conclusione del lavoro.

6 Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli
attrezzi salvaguardando la propria e I'altrui
sicurezza.

6 Saper adottare comportamenti appropriati per la
sicurezza propria e dei compagni anche rispetto a
possibili

situazioni di pericolo.

6 Praticare attivita. di movimento per migliorare la
propria efficienza fisica riconoscendone i benefici.

6 Conoscere ed essere consapevoli degli effetti nocivi
legati all'assunzione di integratori, di sostanze illecite
o che inducono dipendenza (doping, droghe, alcol).
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TECNOLOGIA

TECNOLOGIA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Secondaria di
Primo Grado

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle indicazioni nazionali e nuovi
scenari 2018)

L'alunno riconosce nell'ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.
Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

E' in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo
tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed €& in grado di
classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.
Utilizza adeguate risorse materiali, informative ed organizzative per la progettazione e la
realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

Ricava dalla lettura e dall'analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi
disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.
Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed é in grado
di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di studio e
socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera
metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i
compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche relative alla struttura e al
funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e di programmazione.

Classe 1°
Indicatori Obiettivi di apprendimento
Vedere osservare e 6 Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici
sperimentare sull'ambiente scolastico o sulla propria
abitazione.

6 Leggere o interpretare semplici disegni tecnici
ricavandone informazioni qualitative e quantitative.

6 Impiegare gli strumenti e le regole del disegno
tecnico nella rappresentazione di oggetti o
processi.

0 Effettuare prove e semplici indagini sulle

proprietd fisiche, chimiche, meccaniche e

tecnologiche di vari materiali.
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Prevedere,
immaginare e
progettare

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali
e oggetti di ambiente scolastico.

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a
situazioni problematiche.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso
guotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessita.
Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un
oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.
Leggere e creare un codice ed eseguirlo.

Intervenire,
trasformare e
produrre

Smontare e rimontare semplici oggetti,
apparecchiature elettroniche o altri dispositivi
comuni.

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove
sperimentali nei vari settori della tecnologia.
Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri
luoghi anche avvalendosi di software specifici.
Costruire oggetti con materiali facilmente
reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti

Classe 2°

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

\Vedere osservare e
sperimentare

Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici
sull'ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

Leggere o interpretare semplici disegni tecnici ricavandone
informazioni qualitative e quantitative.

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico

nella rappresentazione di oggetti o processi.

Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche,
chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.
Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le
funzioni e le potenzialita.

Prevedere, o)

immaginare e

progettare 0
0
0
0

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti
di ambiente scolastico.

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni
problematiche.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in
relazione a nuovi bisogni o necessita.

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso quotidiano.

Leggere e creare un codice ed eseguirlo.
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Intervenire,
trasformare e
produrre

Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature
elettroniche o altri dispositivi comuni.

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali
nei vari settori della tecnologia.

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche
avvalendosi di software specifici.

Esequire interventi di riparazione e manutenzione sugli

oggetti dell'arredo.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da
esigenze e bisogni concreti

Classe 3°

Indicatori

Obiettivi di apprendimento

\Vedere osservare e
sperimentare

6 Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici
sull'ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

Leggere o interpretare semplici disegni tecnici ricavandone
informazioni qualitative e quantitative.

6 Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico
nella rappresentazione di oggetti o processi.
0 Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche,
chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.
06 Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le
funzioni e le potenzialita.

Prevedere,
immaginare e
progettare

Ox¢

Ox¢

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti
di ambiente scolastico.

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni
problematiche.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in
relazione a nuovi bisogni o necessita.

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso quotidiano.

Progettare una gita d'istruzione o la visita a una mostra usando
internet per reperire e selezionare le informazioni utili.

Leggere e creare un codice ed eseguirlo.

Intervenire,
trasformare e
produrre

O¢

O«

Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature
elettroniche o altri dispositivi comuni.

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali
nei vari settori della tecnologia (ad esempio preparazione e
cottura degli alimenti)

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche
avvalendosi di software specifici.

Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli

oggetti dell'arredo.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da
esigenze e bisogni concreti

Programmare ambienti informatici e elaborare semplici
istruzioni.
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CURRI COLO PER LO6I NSEGNAMENTO DELLOG6EDU

A partire dalla L.92/2019 | dinsegnamento dell 6e
spazio proprio alléinterno del curricolo scol ast
che tale nuovo insegnamento dovra possedere.

AiLe | st i tadaliche sonoichiasnat® Ipeatanto, ad aggiornare i curricoli di istituto e

l 6attivit”™ di programmazione didattica nel prim
sviluppare fla conoscenza e |l a comprensiicpne del
giuridici, civici e ambientald] della societ”™o0o
individuare nella conoscenza e nell dattuazione
Statuto delle studentesse e degli studenti, nel Patto educativo di corresponsabilita, esteso ai

percor si di scuola primari a, un terreno di eser

agire da cittadini responsabili e di partecipare pienamente e consapevolmente alla vita
civica, cultural e eartsood,carimaldblaldgge). comuni t ™ o0 (

1 testo di |l egge prevede che | dorario dedicat
inferiore a 33 ore per ciascun anno di cor so,
complessivo annuale previsto dagli ordinamenti, comprensivo della quota di autonomia
eventual mente wutilizzatao.

1 docente cui sono affidati [ compi ti di coordi
preparatorio di ®qui pe nei consigli. Appare opp

annuale delle attivita, siano previsti specifici momenti di programmazione interdisciplinare,

sia per le scuole del primo ciclo che per quelle del secondo ciclo, non solo ai fini della
definizione degl:. obiettiwvi c 0 n n endividuaziamé deliee duc a z i
modal i t?’ di coordinamento attribuite al docent e
ferma restando la competenza del dirigente scolastico in merito alla sua effettiva
designazione.

Léinsegnamento di e d u c avalutaziane perodiche ecfinali. Tl dooegtg et t o d
cui sono stati affidati compiti di coordinamento acquisisce dai docenti del team o del

consiglio gli elementi conoscitivi, desunti da prove gia previste o anche attraverso la

valutazione della partecipazione all e atti vit?"” progettual. e di [
formati va. Si ritiene c¢che, in sede di valutazio
Consiglio di classe, si possa tener conto anche
nuovo insegnamento di educazione civica.

Si ritiene che possa essere funzionale alla tre
ogni materia di un numero fisso di ore semestra

tecnologia, 4 di italiano, 3 di inglese, 2 di francese, 3 per arte e immagine, 2 per musica, 3

per scienze motorie, 2 per matematica, 4 per scienze, 4 per storia e geografia, 2 per
religione/alternativa (nel caso in cui gli alunni non abbiano scelto lo studio individuale).

Alcuni progetti attivati dalla scuola potranno integrare i contributi suddetti e contribuire al
raggiungi mento degli obiettivi (es. Parlamenti no

EDUCAZIONE CIVICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Prima della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Linee guida per I'inseghamento dell'educazione civica, L.92/2019)
Léalunno comprende i <concetti dedlelplrbéeanndbeire
E consapevole che i principi di solidarieta, uguaglianza e rispetto della diversita sono i
pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di un futuro equo e
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sostenibile.

Comprende il concetto di Stato, Regione, Citta Metropolitana, Comune e Municipi e
riconosce i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti fra i cittadini e i principi di
liberta sanciti dalla Costituzione Italiana. Conosce i principi fondamentali della Costituzione
della Repubblica Italiana e gli elementi essenziali della forma di Stato e di Governo.

Comprende |l a necessit? di uno sviluppo e
nonché di un utilizzo consapevole delle risorse ambientali.

Promuove il ri spett ote esle natura e gal riconoackereé gliieffetti e
degrado e dell 6incuri a.

Sa classificare i rifiuti, sviluppandone

E in grado di distinguere i diversi device e di utilizzarli correttamente.
E in grado di comprendere il concetto di dato.

Sa distinguere | o0identit”™ digitale da uno
E consapevole dei rischi della rete.

Indicatori Obiettivi di apprendimento
1 Conoscere gli elementi essenziali della Costituzione italiana

Conoscere e mettere in pratica leggi e regolamenti di vari contesti

Collaborare attivamente con il gruppo classe

Conoscere ed applicare i diritti fondamentali di identita e salute

2 Ri spettare | 6ambiente

Attuare comportamenti volti a tutelare la propria ed altrui salute

Manifestare comportamenti positivi e rispettosi nei confronti

del | 6al tro
3 Conoscere | e potenzialit?@ e [
tecnol ogie dell édinformazione e
Saper wutilizzare programmi e af
Contenuti
1. COSTITUZIONE, 0 la Costituzione, come fondamento della convivenza e del
DIRITTO, patt.o sociale del nostro Paese: cenni storici, struttura, I'inno
. nazionale e la bandiera
LEGALITA, 0 testi regolativi, regolamenti e leggi
N 0 conoscenza dell 6ordi namento
SOLIDARIETA degli Enti territoriali, delle Autonomie Locali
0 iconcetti di legalita, di rispetto delle leggi e delle regole
comuni in tutti gli ambienti di convivenza
0 regolamenti scolastici, codice della strada, regole nel gioco
e nello sport
0 i diritti fondamentali: identita e salute
0 conoscenza degl. obiettiwvi e
2. SVILUPPO ) ambiente e territorio
SOSTENIBILE ) inquinamento e tutela ambientale nel terrritorio italiano ed
europeo

1 la salute, il benessere psico-fisico, la sicurezza alimentare;
T | 6i struzione di qualit”™ e i

scolastico e le relazioni interpersonali

T la tutela dei patrimoni materiali e immateriali delle comunita
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3. CITTADINANZA T gli strumenti tecnologici e le loro potenzialita
DIGITALE T uso delle piattaforme didattiche Classroom e Registro
elettronico

T la rete e i suoi pericoli

T uso di programmi di video scrittura

EDUCAZIONE CIVICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Seconda della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Linee guida per I'insegnamento dell'educazione civica, L.92/2019)
Léal unno, al termine del pri mo ersiicud db sé, della
comunit =, del | 6ambi ent e.
E consapevole che i principi di solidarieta, uguaglianza e rispetto della diversita sono i
pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di un futuro equo e
sostenibile.
Comprende il concetto di Stato e riconosce i sistemi e le organizzazioni che regolano i
rapporti fra i cittadini e i principi di liberta sanciti dalla Costituzione lItaliana e dalle Carte
Internazionali, e in particolare conosce gli organismi dell'Unione Europea.
Conosce le istituzioni della Repubblica Italiana e i loro compiti.

Comprende |l a necessit?’ di uno sviluppo e
nonché di un utilizzo consapevole delle risorse ambientali italiane ed europee.
Promuove il ri spetto verso gli al tri, | 6
degrado e dell éincuri a.

Sa riconoscere le fonti energetiche e promuove un atteggiamento critico e razionale nel
loro utilizzo.

E in grado di utilizzare correttamente i diversi device; di comprendere il concetto di dato e
di individuare le informazioni corrette o errate, anche nel confronto con altre fonti.

E consapevole dei rischi della rete e come riuscire a individuarli.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

1 Conoscere gl i el ement i b a
Stato

Saper riconoscere ed affrontare i fenomeni di bullismo e
cyberbullismo

Conoscere i diritti umani e relative problematiche

Riesce ad identificare alcune realta criminali e gli organi
che le contrastano

2 Saper rispettare | 6ambient

Conoscere le principali fonti energetiche e le principali
problematiche ambientali legate al loro utilizzo

Promuovere atteggiamenti consapevoli nella scelta e
nell acqui sto di prodotti

Promuovere lo sviluppo di atteggiamenti consapevoli
nella cura del corpo e della propria alimentazione.
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3 Produrre testi multimediali utilizzando software di
videoscrittura e utilizzare le funzioni di inserimento
immagini o altro.

Contenuti
1. COSTITUZIONE, DIRITTO, |1 Come funziona la Repubblica Italiana.
LEGALITA SOLIDARIETA 1 Parlamento ed iter IegiSIatiVO

T Presidente della Repubblica, Governo e
Magistratura

T l'uguaglianza e la parita tra uomo e donna
T bullismo e cyberbullismo

T Carta dei diritti dell'infanzia e sue violazioni
| la legalita e la lotta contro le organizzazioni
criminali

T il diritto alla vita e all'autodeterminazione:
emarginazione, guerra, emigrazione

2. SVILUPPO SOSTENIBILE |1 Inquinamento e politiche ambientali a livello
europeo

T Risorse energetiche e plastiche

T Protezione civile e rischi sismico e idrogeologico

T Agenda 2030
T Il corpo umano; alimentazione e dipendenze
3. CITTADINANZA DIGITALE |1 Approfondi mento dell 6ut

tecnologici usati in didattica
T Uso delle piattaforme didattiche Classroom e
Registro elettronico

| La rete e i suoi pericoli
T Uso di programmi di video scrittura

EDUCAZIONE CIVICA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della classe Terza della
Scuola Secondaria di Primo Grado
(dalle Linee guida per I'insegnamento dell'educazione civica, L.92/2019)

L'alunno e consapevole che i principi di solidarieta, uguaglianza e rispetto della diversita
sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di un futuro
equo e sostenibile a livello globale.

Riconosce i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti fra i cittadini e i principi di
liberta sanciti dalla Costituzione Italiana e dalle Carte Internazionali, e in particolare
conosce la Dichiarazione universale dei diritti umani, i principi fondamentali della
Costituzione della Repubblica Italiana e gli elementi essenziali della forma di Stato e di
Governo.

Comprende |l a necessit?’ di uno sviluppo e
nonché di un utilizzo consapevole delle risorse ambientali.
Promuove il rispetto vers o g | i al tri, | 6ambiente e | a
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degrado e dell éincuri a.

Sa riconoscere le fonti energetiche e promuove un atteggiamento critico e razionale nel
l oro utilizzo e sa classif i c aclaggio.i rifiuti
E in grado di distinguere i diversi device e di utilizzarli correttamente, di rispettare i
comportamenti nella rete e navigare in modo sicuro.

E in grado di comprendere il concetto di dato e di individuare le informazioni corrette o
errate, anche nel confronto con altre fonti.

Sa distinguere | O0identit”™ digitale da wun
tutelando se stesso e il bene collettivo.

Prende piena consapevolezza dell 6i dentit
preservare.

E in grado di argomentare attraverso diversi sistemi di comunicazione.
E consapevole dei rischi della rete e come riuscire a individuarli.

Indicatori Obiettivi di apprendimento

1 Comprendere i principi di solidarieta e uguaglianza
sanciti nella Costituzione e nella Dichiarazione universale
dei diritti dell duomo

Conoscere | e funzioni prin

Conoscere i principali momenti storici caratterizzati dalla
ricerca di liberta

2 Riflettere sull 6i mportanza
movimenti politici e sociali 0 sui personaggi della storia
contemporanea.

Promuovere comportamenti individuali e collettivi che
favoriscano uno sviluppo sostenibile.

favorire | 6 a newdndnsca deis Erobéemit
ambientali individuati nel proprio territorio.

Approfondire le conoscenze sulle organizzazioni mafiose
e le loro attivita criminali

3 Conoscere e utilizzare Internet per approfondimenti e
comunicazioni. -Distinguere tra reale e Vvirtuale;
conoscere opportunita e pericoli dei social network.

Iniziare ad utilizzare il pensiero computazionale come
modalita privilegiata di ragionamento e avviarne
| 6applicazione ai vari cam

- Essere in grado di analizzare, selezionare e valutare
criticamente dati e informazioni raccolti in rete.

- Essere in grado di assumersi la responsabilita per tutto
guello che viene inserito, scritto o pubblicato in rete e
delle relative conseguenze.

- Saper gestire le emozioni che possono emergere
all é6interno del contesto
Network, gioco on line, chat).

- Essere in grado di adeguare la propria comunicazione
virtuale in relazione all 6
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Contenuti

1. COSTITUZIONE, DIRITTO,
LEGALITA, SOLIDARIETA

T i diritti del cittadino nella Costituzione Italiana e
nella Dichiarazione universale dei diritti dell'uomo e del
cittadino

T il diritto all'uguaglianza al lavoro, all'istruzione

T I'ONU : funzione ed istituzioni

T le liberta e le loro limitazioni nelle dittature di ieri e
di oggi

T persecuzioni razziali dai campi di concentramento
alla pulizia etnica

T il razzismo nelle sue varie forme

T la lotta contro le organizzazioni criminali

T le guerre: profitti e dolori

T le vie della pace: testimonianze ed interviste di

2. SVILUPPO SOSTENIBILE

Acostruttori di pacebo
T inquinamento e protezione ambientale a livello

T energie rinnovabili e non, il nucleare e i suoi effetti
su ambiente e salute
) Mafia ed ecomafia

3. CITTADINANZA DIGITALE

T legalita: bullismo e cyberbullismo

T conoscenza della netiquette

T modalita di ricerca in rete e attendibilita dei
principali siti informativi
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CURRICOLO VERTICALE
CURRICOLO VERTICALE DI ITALIANO

INFANZIA PRIMARIA (alla fine del SECONDARIA DI
(alla fine del terzo guinto anno) PRIMO GRADO (alla
anno) fine del terzo anno)

- Ascoltare con
attenzione e
comprendere la lettura di
storie e racconti.

- Intervenire in una
conversazione a tema

in modo opportuno,
esprimendo le proprie
idee ed esperienze e
rispettando i tempi di
espressione verbale
del Il 6al tro.
- Raccontare una storia,
individuarne gli elementi
essenziali e rielaborarne
i contenuti

- Imparare a memoria
rime e filastrocche.

ASCOLTO E PARLATO

Interagire in modo
collaborativo in una
conversazione.
Comprendere le
informazioni essenziali di
un discorso.

Esprimere la propria
opinione su un argomento
e raccontare esperienze
personali in modo chiaro e
pertinente.

Ascoltare e
comprendere testi di
vario genere,
riconoscendo e
riferendo, con un
lessico adeguato, le
informazioni
significative in base
allo scopo.

- Decodificare ed
interpretare immagini,
vignette e storie

illustrate.

- Distinguere il disegno
dalla scrittura e le
lettere da altri grafemi.
-Riconoscere
del libro.

- Eseguire correttamente

schede di pre-lettura.

LETTURA

Leggere in modo
silenzioso e in modo
espressivo ad alta voce
Leggere testi letterari di
vario genere, cogliere il
significato e le intenzioni
del | 6autor e,
parere personale

Leggere testi letterari
di vario genere,
individuandone tema
principale, intenzioni
comunicative e
ricavandone
informazione sia
implicite che esplicite

-Ri conoscere
della scrittura come
mezzo di espressione.

- Sperimentare le prime
forme di comunicazione
attraverso la scrittura.

- Riuscire a scrivere |l
proprio nome e a
copiare parole.

- Eseguire
correttamente esercizi

SCRITTURA

Produrre testi scritti di
vario genere (lettera,
diario, testi realistici e
fantastici) che contengano
le informazioni essenziali
relative a persone, luoghi,
tempi, situazioni, azioni.
Riassumere testi,
trasformarli e/o
completarli.

Produrre testi corretti dal

Scrivere testi anche
digitali di genere
diverso, corretti dal
punto di vista
morfosintattico,
lessicale, ortografico,
coerenti e coesi,
selezionando il
registro comunicativo
pit adeguato.

153




di pre-scrittura

punto di vista ortografico e
sintattico, rispettando i
principali segni di
punteggiatura.

- Utilizzare il linguaggio
in modo corretto e vario
per esprimere i propri
bisogni, pensieri e

vissulti.
- Usare il linguaggio per
progettare le attivita e

per definire le regole.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO

Utilizzare il dizionario
come strumento di
consultazione.

Arricchire il patrimonio
lessicale attraverso attivita
comunicative orali, di
lettura e di scrittura.
Comprendere ed utilizzare
parole e termini specifici
legati alle discipline di
studio.

Comprendere ed usare
in modo appropriato le
parole del vocabolario
di base - adeguandole
alla situazione
comunicativai e
termini specialistici
delle diverse discipline.

- Cogliere la struttura
fonetica delle parole

- Trovare rime ed
assonanze

- Essere consapevole
della propria lingua
materna e riconoscere
la pluralita linguistica.

RIFLESSIONE SUGLI USI

DELLA LINGUA

Conoscere le fondamentali
convenzioni ortografiche
ed utilizzarle per
correggere eventuali errori
nei propri elaborati.
Applicare in situazioni
diverse le conoscenze
fondamentali relative alle
principali parti del
discorso e ai principali
elementi logico-sintattici.

Riconoscere i principali
meccanismi di
formazione delle
parole, individuando gli
elementi grammaticali,
nonche

| 6organi zza
sintattica della frase
semplice e complessa.

Pun

6i mportanza
Dimostra iniziativa ed inventiva nella vita scolastica.
Ascolta e comprende i messaggi degli adulti, fiabe e racconti.

one dall a

Si organizza in modo autonomo nello spazio scolastico.

ti di attenzi

0 Riconosce

0

0

0 Siesprime in modo adeguato al contesto.
0

0 Memorizza e recita filastrocche e poesie.
0

0 Siorienta nello spazio grafico

0

0

0

temporali (prima- dopo-infine).

0O Léallievo

rispettose delle idee degli altri
0 Legge e comprende testi di vario tipo utilizzando abilitd funzionali allo studio
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del | 61
regol e

Comunica in maniera corretta esperienze personali e ripete fiabe e racconti

Riproduce segni come lettere in stampato maiuscolo e simboli grafici.
Legge immagini individuando personaggi, relazioni spaziali e temporali.
Ordina le sequenze di una storia utilizzando adeguatamente gli indicatori

Punti di attenzione dalla scuola primaria alla secondaria di primo grado
p a r tneunidatviattravers® medalita dialogiche sempre

di

nfanzi a a

conyvi
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e alla comunicazione

Legge testi di vario genere individuandone le informazioni principali

Scrive correttamente testi di vario genere adeguati alla tipologia comunicativa

Conosce ed utilizza in modo consapevole le regole ortografiche

Ha adeguatamente ampliato il patrimonio lessicale

Padroneggia termini specifici legati alle discipline di studio

Padroneggi a e applica | e conoscenze
logico- sintattica della frase semplice e complessa

Utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere i suoi testi e per correggerli
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CURRICOLO VERTICALE DI LINGUA INGLESE

Traguardi per lo sviluppo delle competenze di lingua inglese al termine del

primo ciclo di istruzione

(dalle Indicazioni nazionali per il curricolo-2012 e dalle Indicazioni e nuovi scenari

2018)

| traguardi sono riconducibili al Livello A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per

le lingue d e | Consiglio d6Europa
INFANZIA PRIMARIA SECONDARIA
(allafine del terzo anno) (allafine del quinto (allafine del terzo anno)
anno)

ASCOLTO
(comprensione orale)

Essere consapevoli della
propria lingua materna e

riconoscere la pluralita
linguistica
Familiarizzare con i
principali suoni della
lingua inglese
Comprendere semplici
parole e ripeterle
Ascoltare e riprodurre
semplici canzoni e
filastrocche

Comprendere brevi
dialoghi, istruzioni,
espressioni e frasi di
uso quotidiano,
pronunciate
chiaramente
identificando il tema
generale di un
discorso.
Comprendere brevi
testi multimediali
identificandone |l
senso generale.

Comprendere un intervento
orale che verta su argomenti
familiari, se articolato
lentamente e chiaramente:

Comprendere frasi ed
espressioni usate di
frequente, relative ad
argomenti di rilevanza
immediata (es.
informazioni personali e
familiari molto semplici,
shopping, geografia
locale, lavoro).
Cogliere I'essenziale di
messaggi e annunci
brevi, semplici e chiari.

LETTURA

(comprensione scritta)

Associare immagini a
semplici parole

Capire i nomi e le
parole che mi sono
familiari e frasi molto
semplici.

Leggere e
comprendere semplici
testi, anche
accompagnati da
supporti visivi
cogliendone il
significato globale.

Leggere testi molto brevi
e semplici e trovare
informazioni specifiche e
prevedibild@i
uso quogudl a
pubblprcaogr,am
men e orar.i
Capire lettere personali
semplici e brevi.

Leggere brevi storie,
biografie e testi narrativi
graduati.

PARLATO

(produzione e interazione

orale)

Ripetere una semplice
filastrocca

Interagire con un
compagno o un adulto
e riferire semplici
informazioni afferenti
la sfera personale.
Interagire in modo

Usare una serie di
espressioni e frasi per
descrivere con parole
semplici la propria
famiglia ed altre persone,
le proprie condizioni di

156




semplice se

| 6i nterl ocu

disposto a ripetere o0 a
riformulare piu
lentamente certe cose
e mi aiuta a formulare
cio che cerco di dire.
Porre domande e
rispondere a domande
semplici su argomenti
molto familiari o che
riguardano bisogni
immediati.

vita, la carriera
scolastica.

Riferire, collegando
semplici espressioni,
esperienze e
avvenimenti, i propri
sogni, le proprie
speranze e ambizioni.
Motivare e spiegare
brevemente opinioni e
progetti.

Narrare una storia e la
trama di un libro o di un
film e a esprimere le
proprie impressioni.
Partecipare, a
conversazioni su
argomenti familiari, di
interesse personale o
riguardanti la vita
guotidiana.

SCRITTO
(produzione scritta)

Scrivere in forma
comprensibile semplici
e brevi messaggi con
informazioni personali.
Compilare moduli con
dati personali
seguendo un modello.

Prendere semplici
appunti e scrivere brevi
messaggi su argomenti
riguardanti bisogni
immediati.

Scrivere una lettera
personale molto
semplice,

Produrre risposte a
guestionari e formulare
domande su testi
Scrivere brevi testi
raccontando esperienze
passate ed esprimendo
sensazioni ed opinioni
con frasi semplici.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL 6 ARBPIRENTO

Osservare coppie di
parole simili come
suono e distinguerne il
significato.

Osservare parole ed
espressioni nei

contest.i do

coglierne i rapporti di
significato.

Osservare la struttura
delle frasi e mettere in
relazione costrutti e

Osservare le parole nei

contesti dou
le eventuali variazioni di
significato.

Confrontare parole e
strutture relative a codici
linguistici diversi.
Osservare la struttura
delle frasi e mettere in
relazione costrutti e
intenzioni comunicative.
Rilevare semplici
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intenzioni
comunicative.

Ri
S i

conoscere
i mpar a
cosa si deve imparare.

analogie o differenze tra
comportamenti e usi
legati a lingue diverse.
Riconoscere il proprio
stile cognitivo e che cosa
ostacola il proprio
apprendimento.

Punt i di attenzione dal scuol a dell 8l nfanzi
0 Sviluppare la consapevolezza che non esiste una sola lingua per comunicare ma una
pluralita di lingue.
0 Ascoltare semplici filastrocche in lingue differenti dalla propria e acquisire familiarita
con | suoni delle varie lingue
Punti di attenzione dalla scuola primaria alla scuola secondaria di primo grado
i ( ) s deve tener pre e che i traguardi
unbdéevoluzione di guel | i a primaria e che
quelli del livello prec e d e Dt e 0
Al termine della scuol a maria | 6dalunno 0
essenziale in semplici si azioni di wvita quo
grado di:
0O comprendere ed eseguire iissegnamtzi oni date in
0 comprendere brevi messaggi registrati da un madre lingua
0 chiedere spiegazioni se non comprende le istruzioni date
0 interagire nel gioco
0 interagire in una conversazione relativa
O esprimere sentimenti, stati dbéani mo, gust:.
0 scrivere semplici testi in base a un modello dato
0 leggere vare tipologie di testi, coglierne il senso globale e individuare informazioni
specifiche
0 individuare tradizioni e usi della cultura anglosassone e porli a confronto con la
propria
0 imparare a valorizzare tutte le culture
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CURRICOLO VERTICALE DI MATEMATICA

Scuola Scuola primaria (allafine del Scuola secondaria di
del I 6i nf anguintoanno) primo grado (alla fine del
(alla fine del terzo anno)

terzo anno)

Numero

Riconosce quantita
numeriche

Classifica e codifica

Padroneggia il calcolo scritto e

mentale con i numeri naturali e sa
val utare | 6opportu
una calcolatrice

Procede con sicurezza nel
calcolo con i numeri
razionali e li sa
rappresentare

Stima | 6or di
del numero e il risultato di
undoperazione

n

Spazio e figure

Si orienta nello
spazio
scolastico e
grafico

Usa un lessico
topologico

Descrive, denomina, classifica e
rappresenta figure in base a
caratteristiche geometriche, ne
determina misure e ne costruisce
semplici modelli.

Rappresenta, confronta ed
analizza le figure
geometriche nel piano e
nello spazio e ne utilizza le
proprieta.

Relazioni, dati e
previsioni

Mette in relazione

Potenziare capacita
di osservazione,
analisi, confronto e
associazione

Utilizzo di linguaggio
adeguato per
spiegare situazioni ed
eventi.

Avvio alla capacita di
esplorazione, ricerca
e soluzione di
problemi

Sviluppa il senso
critico

Utilizza rappresentazioni di dati
adeguate e sa applicarle in situazioni
significative per ricavare informazioni.

Impara a riconoscere situazioni di
incertezza e ne parla con i compagni
utilizzando il linguaggio specifico.

Riesce a risolvere facili problemi
spiegando a parole il procedimento
seguito, mantenendo il controllo sia
sul processo risolutivo sia sui risultati.

Affronta i problemi con strategie
diverse e si rende conto che in molti
casi possono ammettere piu soluzioni.

Impara a costruire ragionamenti e a
sostenere le proprie tesi
confrontandosi con gli altri.

Utilizza strumenti appropriati e i piu

Analizza, confronta ed
interpreta
rappresentazioni di dati
per ricavare informazioni.

Riconosce situazioni di
incertezza e si orienta con
semplici valutazioni di
probabilita.

Riconosce e risolve
problemi nei vari contesti
utilizzando le strategie piu
opportune e valutando
criticamente i risultati
ottenuti.
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comuni strumenti di misura.

Riconosce ed utilizza
rappresentazioni

diverse di oggetti matematici ( n.
decimali, frazioni, percentuali, scale di
riduzione...).

Sa apportare esempi
adeguati utilizzando le
conoscenze acquisite e sa
rivedere criticamente le
posizioni assunte.

Utilizza ed interpreta il
linguaggio matematico in
situazioni diversificate.

Sviluppa un atteggiamento positivo
rispetto alla matematica attraverso
esperienze significative che gli fanno
intuire come gli strumenti matematici che
ha imparato, siano utili per operare nella
realta.

Ha acquisito un
atteggiamento positivo
rispetto alla disciplina ed é
consapevole che gli
strumenti matematici
pOssono trovare riscontro
nella risoluzione di molti
problemi legati al mondo
reale.

Punti di attenzione nei passaggi trai diversi ordini di scuola

Nel nostro Istituto Comprensivo si pone
competenze soprattutto al passaggio da u
suisegue nt i punti di attenzione concordati tra
Dall a scuola delléinfanzia alla scuola pri
0 Si orienta negli spazi scolastici
interni ed esterni
0 Si orienta nello spazio grafico
0 Utilizza il lessico topologico (dentro, fuori, sopra,sot t 0 é) i n rel azi
oggetti, personeé
0 Percepisce il tempo nel suo divenire (ieri/oggi/domani)
0 Memorizza e realizza semplici sequenze di parole, oggetti, immagini, ritmi, percorsi e
movimenti (prima, dopo, destra, sinistra)
0 Riconosce e denomina semplici forme geometriche (cerchio, quadrato, rettangolo,
triangolo)
0 Comprende e utilizza i connettivi logici (e, 0, non)
0 Raggruppa e ordina elementi in base a un criterio (colore, grandezza,
for maé)
0 Formulaipotesi e previsionidiev e n't i ( cosa succederebbe
0 Formula soluzioni a piccoli
problemi
0 Confronta quantita, misure,
grandezze, pesié
0 Numera fino a dieci
0 Conta oggetti entro il dieci, rappresenta quantita e stabilisce relazioni tra di esse (di
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piu, di meno, tanto quanto).

Dalla scuola primaria alla scuola secondaria di primo grado

0 Sa orientarsi nel tempo e nello spazio.

0 Sa padroneggiare e utilizzare procedure di calcolo scritto e mentale con i numeri
naturali con particolare attenzione alle strategie utilizzate per renderlo piu veloce.

0 Conosce il concetto di frazione come operatore.

0 Legge, scrive, confronta, ordina numeri interi e decimali e li rappresenta sulla linea
dei numeri.

0 Conosce il concetto di multiplo e divisore di un numero.

0 Sa stimare una misura e individuare | 6uni
misura piu adatta.

0 Sa usare correttamente riga, squadra, compasso e
goniometro.

0 Conosce gli enti fondamentali della geometria.

0 Disegna e descrive figure in base a caratteristiche
geometriche.

0 Riconosce forme, strutture e relazioni in diversi contesti
della realta.

0 Comprende il testo di un problema; individua dati utili, inutili e mancanti e le richieste;
stabilisce le sequenze logiche di soluzione.

0 Trova procedimenti diversi per una stessa
soluzione.

0 Legge e costruisce grafici e tabelle.

0 Sa usare e interpretare il linguaggio specifico (operatori <, >, =, frecce di relazione,

termini delle operazioni, termini della geometria).
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RIFERIMENTI NORMATIVI

Il presente documento e stato elaborato secondo i seguenti riferimenti normativi:

6 Raccomandazione del Consiglio dell dUnione Eul
(sostituisce la raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio, del 18
dicembre 2006, relativaall e competenze chiave per | dappren

6 D.M.n. 139 del 22 agosto 2007 (Regolamento recante norme in materia di
adempi mento dell 6obbligo di i struzione)

6 Competenze chiave di cittadinanza;
0 Indicazioni Nazionali D.M. n. 254 del 13 novembre 2012
0 Indicazioni Nazionali e nuovi scenari del 2018

6 Linee guida per | 6insegnamento dell deducazi or
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